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Resumen

Elaprendizaje de lalenguaextranjera (Idioma Inglés) en laUCl se
facilita usando las tecnologias de la informacion. El desarrollo de
laindependenciacognoscitivaes vital paradesarrollary motivar el
aprendizaje ademas de la actividad creadora en los estudiantes
para crear un ambiente culto que propicie el desarrollo de la
personalidad. Desde el constructo "'Vivencia'"se expone el desarrollo
de unejercicio que estimulaese ambiente motivando el aprendizaje
tanto de la lengua extranjera como el de la especialidad del
estudiante a través de herramientas tecnoldgicas de la carrera de
ingenieria informatica. Diferentes actividades deben realizar los
estudiantes para concluir el ejercicio desde un enfoque humanista
que propicia el amplio intercambio de conocimientos e ideas
creadoras.

Abstract

Learning the foreign language (English) is facilitated through the
use of technologies of information at the University of Informatics
Sciences. The development of cognitive independency is vital to
develop and motivate learning and also creative activity of students,
favoring a cultured environment that propitiates the development
of personality. Taken into account the concept "Vivencia"
(experience), it is shown the development of an exercise that
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aswell asthe student’s specialty through the technological tools of
their career. Students must do many different activities to fulfill the
whole exercise. It isdone from a humanistic approach that permits
a wide-ranging interchange of knowledge and ideas.

Palabras clave: aprendizaje, inglés, vivencia, tarea, programa,
radio, digitalizado, ambiente culto, tecnologias de la informacion.
Key Words: learning, english, experience, task, program, radio,
digitized, cultured environment, information technology.

Introduccién

En la Universidad de las Ciencias Informaticas el aprendizaje es
facilitado a través del uso de las tecnologias de lainformacion. Es
imprescindible laorientacion de ejercicios que ayuden adesarrollar
y motivar laindependenciacognoscitivay laactividad creadoraen
los educandos desde cualquier espacio o forma de ensefianza al
servicio de las diferentes materias. Hay ejercicios que para
realizarlos los estudiantes deben desarrollar toda una serie de
acciones o tareas concatenadas.

Se presenta en el siguiente trabajo un sistema de tareas que parte
de propiciar una Influencia Educativa que genere un ambiente
culto, practicoy profesional indispensable paralograr un desarrollo
humano amplioen el individuo. Es evidente que con un sistema de
tareassolonose lograesto ensutotalidad, pues el sujeto debe tener
oportunidades de este tipo durante toda su etapa de formacién que
le faciliten su progreso y su creatividad desde un enfoque cultural
amplio para llegar a una maduracion de su personalidad. No
obstante, consideramos que las presentes tareas retnen los
requisitos indispensables para promover desde un enfoque
humanista un aprendizaje que desarrolle las capacidades de los
individuos paraauto regularse, adquirir responsabilidadesy aprender
a través de vivencias.

Elsistema de tareas que se propone proporcionaun enriquecimiento
del ambiente educativo y se le ofrecen oportunidades, estimulos,
incitacionalaimaginacion, recursos culturales accesiblesy ayuda
a la persona, aspectos estos que finalmente coadyuvan a la
formacion de la personalidad del individuo.

El presente trabajo muestra como uno de los ejercicios de la

asignatura Idioma Inglés IIIi Making a Digitized Radio Programi
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Inglés del futuro ingeniero informatico de una manera creadora
usando a su vez las herramientas tecnoldgicas de su carrera.

Las tecnologias de la informacion ofrecen un gran potencial para
eldesarrolloamplioeintegral del aprendizaje del idiomaextranjero
con fines académicos y profesionales. Si éste ademas se lleva a
cabo con estudiantes de la carrera de ingenieria informaticaen un
medio favorable donde las herramientas estan a disposicion de
estos, entonces es de esperar que el progreso sea mayor. No
obstante, si el profesor no es capaz de buscar las vias y
procedimientos para hacer que estas aplicaciones sean utilizadas
en provecho de la adquisicién del conocimiento integrado del
idiomay su especialidad no habra resultados favorables. Es por
eso gue el ambiente educativo debe favorecer lainterdisciplinariedad
de manera que las acciones que realicen los estudiantes tengan un
alto grado de motivacién y por lo tanto lo cognitivo y lo afectivo
tengan un espacio comdn en la creacion del conocimiento.

No siempre se produce esa motivacional orientar a los estudiantes,
pues en muchos casos las tareas no retnen los requisitos
indispensables paratener en cuenta lo cognitivoy lo afectivoy con
ello se ve afectada la adquisicion de habilidades profesionales y
académicas en la lengua extranjera. En la ensefianza del idioma
con fines especificos la adquisicion de estas habilidades es de
primordial importancia para que el futuro graduado sepa
desenvolverse profesionalmente en su especialidad. El trabajo
pretende demostrar que una orientacion efectiva de actividades o
proyectos como Hacer un Programa Digitalizado de Radio
puede estimular la participacion de los estudiantes en el aprendizaje
de unalenguaextranjera y contribuir éste a la futura formacion del
egresado en su especialidad.

Se toma como base el enfoque comunicativo que permite una
mejor alternativa didactica para trabajar con el desarrollo de las
destrezas comunicativas de los estudiantes y que segin sus
bondades permite a través del proyecto de trabajo una gran
responsabilidad de los propios estudiantes por su propio aprendizaje.

Desarrollo
Loselementos expuestos en laintroduccion estan en concordancia

conuna didécticague tiene como Eresueuesto Erincieal contribuir
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consecuencia de una apropiacion activa y dialéctica de los
conocimientos en el devenir de ejercicios que han de desplegarse
en el sistema de tareas presentado asi como del proceso directo de
comunicaciénde losestudiantesy su interaccion, donde lainfluencia
del grupo forma parte del desarrollo integral de ellos mismos (En
este caso, estudiantes universitarios de la carrera de ingenieria
informatica). La influencia educativa en este sistema de tareas
descansa en un enfoque interdisciplinario. Se crean las bases para
que desde lafusion del inglés con fines especificosy las herramientas
de la carrera se aprenda ese idioma ademas de cuestiones
inherentes a la informatica.

Es necesario conocer que el estudiante ha de recorrer algunos
niveles de despliegue de las diferentes acciones que han de
realizar, ya que algunas de ellas han de realizarse por primera vez
y han de tener un despliegue mucho més amplio que otras a las
cuales ya se han acostumbrado. Al final todo esto permitird que
desde las partes haciael todo el estudiante llegaraalageneralizacion
de ésta producto del aprendizaje obtenido. En el presente trabajo
se ejemplificael papel de latarea como elemento desarrollador del
aprendizaje y conformador de la personalidad del estudiante.

El objetivo directo de la tarea consistird en perfeccionar y
desarrollar en los estudiantes la habilidad de expresarse y
comunicarse en lenguaje técnico profesional correspondiente al
tema Creative Software teniendo en cuenta el trabajo en
equipos.Los objetivos indirectos consistiran en lograr que los
estudiantes comprendan la necesidad de mejorar sus patrones de
pronunciacionenel idioma, favorecer laintegracion interdisciplinaria
al usar herramientas informaéticas, trabajar cooperativamente y
motivar el aprendizaje tanto del idioma como el de la especialidad
de los educandos.

La propuesta tiene como fundamentacion metodoldgica y tedrica
unaserie de conceptos, constructos y razonamientos psicoldgicos
y pedagdgicos que contribuyen a una mejor percepcién de la
importancia que estos tipos de tareas tienen para la conformacion
de la personalidad:

Influencia Educativa

Generar unambiente cultoesindispensable paralograr un desarrollo
humano amplio en el individuo. El sujeto puede tener entonces
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enfoque cultural. Esta Gltima se desarrolla cuando se proporciona
un enriquecimiento del ambiente educativo y se le ofrecen
oportunidades, estimulos, incitacion a la imaginacion, recursos
culturales accesibles y ayuda a la persona, aspectos estos que
finalmente coadyuvan a la formacion de la personalidad del
individuo.

En un ambiente educativo actual debemos tener en cuenta la
motivacién al auto desarrollo como resorte fundamental que debe
ser movido de una manera indirecta a fin de lograr un
perfeccionamiento del sujeto como ser humano capaz enraizado
en la cultura. Para estimular este auto desarrollo se deben
proporcionar enelambiente educativo como se deciaanteriormente
un contexto culto, asi como también un clima de relaciones que
pondere el apoyo, las oportunidades, la confianza y el respeto
mutuo. También debe incitar la busqueda de la creatividad, la
exigenciaen lacalidad del aprendizajey laresponsabilidad ante la
tarea asumida. Aprender a aprender es la mejor compensacion
que se pueda tener en el afan de que el sujeto se sienta estimulado
en el disefio de ese ambiente particular.

En este disefio la Teoria Humanista del Aprendizaje es de
extraordinaria importancia ya que el hombre es el centro de su
preocupacién. Pero es centro por que busca que el hombre
adquiera una basta cultura y una adecuada concepcién del mundo.
Que su aprendizaje y desarrollo sean dindmicos considerando
también su psicologia interior y exterior. Que se negocien
permanentemente sus tareas tratando que se desarrolle su
independencia guiado éste por un aprendizaje significativo.

La relacion de la influencia educativa con el aprendizaje y el
desarrollonoeslineal; por lotanto, éstaescomplejay esaqui donde
toma gran importancia la teoria de la formacion por etapas de
las acciones mentales que es necesaria tenerla en cuenta a la
hora de crear un ambiente educativo acorde al que necesitamos
para desarrollar poco a poco la personalidad del estudiante.

Esta teoria considera el estudio como un sistema de determinados
tipos de actividad cuyo cumplimiento conduce al alumno a los
nuevos conocimientos y habitos. La accién es la unidad de la
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ésta es por lo tanto el eslabén fundamental de esta teoria y por lo
tanto necesaria a la hora de elaborar la influencia educativa por
cuanto el maestro puede determinar qué acciones tomar para
lograr sus objetivos; ademas que el cumplimiento de la accion por
el individuo presupone siempre la existencia de determinado
objetivo.

Enestateoriahay unelemento estructural de relevante importancia
sobre cuya base tiene lugar ladireccién de laacciony que se llama
base orientadora de la accion. Para crear un ambiente educativo
significante es necesario entonces tener en cuenta este concepto,
pues proporciona una orientacion correcta de la actividad del
estudiante si es bien formulada y si se conoce bien el grado de
despliegue a la cual la accion puede llegar.

Esquema de la base orientadora de la accion

Sea cual fuere por su calidad la base orientadora de la accion, escribe
Galperin, y no importa la forma en que sea presentada — como
representacion esquema exterior- sigue siendo no mas que el sistema de
indicaciones de como hay que realizar lanuevaacciony no representa la
propia accion. Nuestro alumno adn no tiene a propia accién, no la ha
realizado todavia y sin cumplir la accién no puede aprender *.

Una correcta base orientadora de la accion conduce a un buen
aprendizaje, aunque como es dicho arriba por Galperin, ésta no es
la propia accion.

Aprendizaje

Elaprendizaje modifica pautas de conductas, por lotanto transforma
al ser humano, en cualquier lugar en que aparezca de una manera
vivencial. Decidimos pues, relacionar el aprendizaje con el
constructo "Vivencia" porque se enlaza con las habilidades, pero
no las trata como conocimiento puro, ni como cadena de acciones
como han sido tratadas hasta ahora. Este constructo tiene en
cuentalo cognitivoy afectivo al mismo tiempo, de ahi su valia para
[levar a consecucién un aprendizaje enriquecedor que nos lleve a
un hombre desarrollado y creativo.

! Asi comenta Galperin 1959, pag. 449
___________________________________________________________________________________________|]
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El ejercicio mostrado en esta investigacion Making a Digitized
Radio Program es un entramado vivencial en el que se enlazan
muchas acciones diferentes que ofrecen al estudiante unarelacién
estrecha con los demaés e ir aprendiendo en la medida que cumple
esas acciones en un ambiente educativo culto y motivador.
Concordamos con el concepto de vivencia de la especialista en
psicologia de la Universidad de la Habana Gloria Farifias en su
articulo "Hacia un nuevo concepto de habilidad": "Entiendo por
vivencia la conjuncion dindmica de lo que el sujeto percibe o
experimenta en relacion con el medio (lo cognitivo) y lo que esta
experiencia vale para él (la relacién afectiva que establece con
dichomedio)".

Esta autora expone laimportancia de este constructo que parte del
enfoque historico cultural en su articulo (Acerca del concepto de
vivencia en el enfoque histdrico-cultural) y cita el concepto dado
por Vigotsky: "La vivencia, es la unidad en que esté representado
lo experimentado por el nifio (medio) y lo que éste aporta (relacion
afectiva con el medio)". Ella desarrolla ese concepto como se
puede apreciar en el parrafo anterior y sugiere su aplicacion
préactica en la educacion.

Desde el punto de vista practico tiene gran aplicacion y es
evidenciado en el transcurso de este trabajo. ElI cimulo de
experiencias que adquiere cada estudiante por separado y a la vez
integrando éstas con sus compafieros es grande y hace que el
aprendizaje sea mejor y duradero. Concordamos también con esta
autoraen que relaciona las habilidades con laarmazén de vivencias
que puede llevar a cabo una persona, que a su vez permiten el
desarrollo personal del individuo.

Habilidades conformadoras del desarrollo personal

"La capacidad como constructo teorico, se refiere al entramado
vivencial, tal como viene apuntando que permite una eficacia
generalizada, las que denomine en otra época como habilidades
confirmadoras de desarrollo personal, pueden ser entendidas
desde este punto de vista. En otras palabras, pueden ser
denominadas, capacidades conformadoras del desarrollo personal.

Los términos habilidad y capacidad tienen que ver mas con su fin:
___________________________________________________________________________________________|]
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cuya dinamica de momentos o pasos hace eficiente el
comportamiento humano, dindmica que puede estar compuestade
diferentes "materias primas", dependiendo de los objetivos y
condiciones en que tiene lugar dicho comportamiento."
GloriaFarifias.

Unade las cuestiones mas importantes para producir unaprendizaje
que desarrolle es el trabajo colaborativo entre los miembros de un
grupo. En la psicologia operatoria de Piaget se le da importancia
también a convertir las relaciones sociales y afectivas en tema
basico de aprendizaje. Es interesante y por lo tanto necesario tener
en cuenta el concepto de Grupos Operativos en la ensefianza.

El grupo operativo, segun los ha definido el iniciador del método,
Enrique J. Pichon — Riviere, «es un conjunto de personas con un
objetivo comudn al que intentan abordar operando como un equipo».
Enrique J Pichon —Riviere, define el proceso de ensefianza y
aprendizaje en grupos operativos. Al hacer un pequefio programa
deradiodigitalizado el grupo funcionacomo un grupo operativo con
un propasito comun. Todas las acciones de estos estudiantes estan
dedicadasalacreaciondel programay de hacerlo con creatividad.
En este proceso se ensefia y se aprende; ademas, se aprende a
aprender. Este autor da importancia al proceso por el cual cuando
se ensefia también se aprende.

Este proceso de interaccion debe restablecerse plenamente en el
empleo del grupo operativo". También este concepto de manera
mucho mas simple fue enunciado a través de una frase por el
eminente pedagogo cubano del siglo xix José de la Luzy Caballero:
"Ensefar ensefia". En un grupo no solo se aprende a pensar, sino
a observar, se relacionan las opiniones personales con las de los
otros compafieros del grupo, consentir que otros piensen de distinto
modo.

Eldesarrolloesimpacto edificado del aprendizaje el cual conserva
las mejores adquisiciones a favor de la autorregulacion y ademéas
esdialéctico. Hay unagran interrelacion entre estos tres conceptos.
Porejemplo, enlo concerniente al desarrollo de laautorregulacion,
se considera ésta como un indicador de la madurez y de
aprovechamiento de las Zonas de Desarrollo Proximo (Se distingue
el hombre de aprender de otros hombres)
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de desarrollo, determinado por la capacidad de resolver
independientemente un problema, el nivel de desarrollo potencial,
determinado a través de la resolucién de un problema bajo la guia
de un adulto o en colaboracion con otro compafiero mas capaz'?

El trabajo en equipo en un ejercicio como el que ejemplificamos
permite precisamente unazonade desarrollo proximo que hace del
aprendizaje algo sustancial al aprender unos de otros.

Aprender a aprender

Entodo este proceso del desarrollo dialécticoy como consecuencia
del vinculo estrecho con los demas; de fomentarse la auto
organizacion laresponsabilidad personal, el surgimiento de vivencias
mas arriba descritas, motivaciones y afectos se puede llegar a
Aprender a aprender. El aprendizaje del aprendizaje es muy util.
El estudiante llega a ser consciente de cuando necesita un tipo u
otro de aprendizaje, o sea comprender el aprender a aprender
como una estrategia. Se logra una conciencia de la conciencia.

En el aprender a aprender hay una tendencia en que la auto
organizacion g el auto desarrollo se implican el uno al otro
mutuamente. Se amplian las zonas de desarrollo proximo hay
aperturas a exPerienc_ias nuevas en el aprendizaje y se considera
que el desarrollo pudiera ser continuo y autogenerado. Aprender
es aprender a indagar. Para lograr aprender a aprender el grupo
debe orientarse a la participacion libre, esponténea, de sus
integrantes, con lo cual aportaran sus esquemas referenciales. La
tacticaenelgrupoestadirigidaalarevision del esquemareferencial
y este debe ser objeto de constante indagacion. Una buena tarea
de aprender es simultanea con la integracion y el aprendizaje
grupal. Es por eso que este concepto es tan necesario en un
sistema de tareas.

El esquema referencial es el conjunto de experiencias, conocimientosy
afectosconloqueel individuo piensay actta”. "Es el resultado dinamico
de la cristalizacion, organizada y estructurada en la personalidad de un
gran conjunto de experiencias que reflejan unacierta cualidad deungran
conjunto de experiencias que reflejan una cierta estructura del mundo
externo, conjunto segun el cual el sujeto piensay actda sobre el mundo®.

2En Vigotsky, 1997, pag. 133

% Se puede encontrar en Enrique J. Pichon-Riviere.
1
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La accion incluye como faces: la orientadora, ejecutora y de
control. El control de laactividad es por lo tanto muy necesario para
poder llevar a cabo un sistema estable de tareas y que a la vez siga
el curso previsto evaluando y constatando el desarrollo obtenido
por los estudiantesy puede llevarse a cabo en diferentes momentos.
Es muy importante que un sistema de tareas lleve al estudiante
conscientemente aautoevaluarse pues de estamanerael individuo
nosolo se valoraasi mismo, sino que puede desarrollar estrategias
para un mejor aprendizaje.

En cuanto a un sistema de tareas como el que proponemos de
hacer un programa de radio digitalizado es importante, ademas de
lo que se argumenta arriba, que la evaluacion de dicho proceso se
presente en forma de ideas que provoquen la meditacion de la
vivencia que tiene el estudiante cognoscente sobre el desarrollo
social propio provocado por los instrumentos presentados. En este
proceso pedagogico histérico-cultural le damos importancia a la
experienciao vivenciaporque al final se indaga con los estudiantes
el modo que vivieron la experiencia y la utilidad de ésta en su
aprendizaje al momento de tenerla, ademas de la que pueda tener
para su futuro. Asi el disefio de la evaluacion es centrado en la
conciencia que tenga el estudiante de lo aprendido, lo que no
aprendid, y el motivo de que obtendrd o no un desarrollo individual
suscitado.

Personalidad

En dependencia de que un ambiente logre ser culto el sujeto del
desarrollo pudieratener mejores opcionesy oportunidades parasu
desarrollo. La creatividad entonces es indispensable para la
formacion de la personalidad. El desarrollo de la creatividad tiene
mucha mas relacion con el florecimiento del ambiente
(oportunidades, estimulo y apoyo a la persona, instigacion a la
imaginacion, recursos culturales accesibles, etcétera).

La formacion de la personalidad es la maxima que se persigue en
una influencia educativa. Un hombre capaz de actuar
consecuentemente de acuerdo a sus principios, valores y
conocimientos. Capaz de actuar con responsabilidad y

creadoramente de acuerdo asus criterios, su culturay convicciones.
___________________________________________________________________________________________|]
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anico e irrepetible. Se puede contribuir a ella poco a poco en el
devenir de los afios con una influencia educativa estable, basada
como expresamos en la primera parte, en un enfoque humanistade
la educacion.

Desarrollo de la investigacion

Teniendo en cuenta lo anteriormente expuesto como base
metodoldgica se aplico la tarea a tres grupos de estudiantes de la
carrera de informatica que cursaban la asignatura de Inglés 111 en
la UCI. Fue planteado el siguiente objetivo orientado hacia los
estudiantes.

Objetivo
Realizar un programa de radio digitalizado acerca del tema
Software Creativo del Curso "Inglés 111" de la UCI donde

perfeccionaran y desarrollaran el lenguaje técnico profesional
correspondiente a ese tema teniendo en cuenta el trabajo en
equipos, apoyandose en la guia orientada al efecto, la observacion
de programas de radio, asi como usando herramientas informaticas
como editores de audio, textos, u otros que consideren necesarios
para desarrollar la actividad.

El proyecto Making a Digitized Radio Program es una actividad
orientada como trabajo independiente desde la primera clase de
laboratorio para presentarla en la clase presencial (que es la cuarta
clasey laque cierrael tema) con méas de unasemanade antelacion,
de manera que los estudiantes tengan el tiempo suficiente para
prepararse.

Comotodaactividad nuevaestacausa cierto rechazo al plantearsela
a los estudiantes. No todos los estudiantes conocen como trabajar
con un editor de sonido y el hecho mismo de que algunos roles que
deben desempefiar enel programade radio no hayansido realizados
por ellos en otros momentos hace que ésta provoque cierta tension
para llevarla a cabo. El profesor debe lograr convencer a los
estudiantes. En este caso se han realizado las siguientes preguntas.
¢Sabian que al finalizar la carrera podrian ustedes ser ubicados
como ingenieros informaticos en una estacion de radio? Los
programas radiales actuales requieren de las ciencias informaticas.
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de radio digitalizado? Como un resorte los mas aventajados
analizan lasituacion; al final, después de cierto debate cultural las
tareas por equipos son asumidas. El interés profesional se impone.
Concordamos entonces con el siguiente autor. "[...] en laactividad
de estudio debe estar presente obli-gatoriamente el principio
creativo o transformador™.*

"La realizacion de la actividad de estudio desplegada presupone

también que el maestro preste especial atencion al cumplimiento
pleno, por parte de los escolares, de las accionesy operaciones de
estudio".®

Se plantea entonces la guia para desarrollar el proyecto la cual
debe ser clara, precisa. La base orientadora es de extrema
importancia para la consecucion de las distintas acciones que han
de realizar los estudiantes.

Software creativo es el tema abordado por el supuesto programa
deradio bajo laorientacionrigurosa del profesory que es expuesto
ademéas en la pagina Web del curso a través de una guia
metodoldgica de realizacidn para los estudiantes. Los estudiantes
deben conformar este programa sobre la base de las noticias,
entrevistas ficticias, pero sobre la realidad de la informatica y
especificamente del temaantes mencionado. La correctadireccion
del proceso de ensefianza esté en la orientacion del profesor en el
tiempo y forma adecuados de manera que estimule y a la vez
conduzca laactividad procurando siempre lograr laindependencia
de los estudiantes en el proceso de creacion y digitalizacion del
programa.

Como se muestra, para hacer el programa digitalizado, se plantea
un sistema de tareas que el estudiante debe cumplir:

1.Formar el equipo, designar un coordinador del proyectoy asignar
los diferentes roles de acuerdo a las motivaciones personalesy las
capacidades de cada miembro del equipo.

2.Elaborar un plan para la consecucion de la tarea.

4 Davidov, 1991.

® ibid
-]
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4.Reelaborar ésta para adaptarla al programa. (Creacion de un
guién)

5.Aprender a usar el editor de sonido. (Previamente se les ha
puesto en la pagina Web del curso un breve tutorial para que se
guien) Aca la accion tiene un despliegue bastante extenso debido
a que algunos todavia no saben editar sonido. La Zona de
Desarrollo Proximo se amplia debido a que ellos también buscan
aotros compafieros que saben editar. Entre equipos también existe
comunicacion y aprenden unos con los otros.

6.Grabany regraban los parlamentos siguiendo lal6gica planteada
en el guion. (tratan de imitar a los locutores, entrevistadores,
entrevistados, reporteros repitiendo hasta que sus voces estan lo
mas cercanas al inglés que se les pide) Ponen énfasis en la
pronunciaciony entonaciénademas de ponerle musicaal programa
al inicio y al final, a veces en el medio entre seccidn y seccion
(tratan de ser creativos).

7.Dan el acabado final y ponen la grabacion en la carpeta
compartida al profesor.

8.Una vez en la clase escuchan los programas y emiten sus
opiniones.

9.Dan su valoracion de toda la actividad. (Se percatan que la
actividad ha sido fructifera en muchos aspectos y de hecho ellos
mismos proponen estrategias de aprendizaje "Aprender a
aprender™)

Las ventajas son evidentes, ya que ellos trabajan en un tépico de
interés usando lalenguaextranjera con propositos académicos con
un objetivo definido. Se presenta un proyecto basado en juego de
roles donde se pueden observar técnicas participativas que provocan
lareflexiony lainteraccion entre los miembros del equipo para un
buen aprendizaje.

Se asumen los procesos de socializacion y comunicacion que
favorecen laindependenciaen laadquisicién del conocimiento asi
como la adjudicacion del contenido. Posibilita la reflexion y la
creacion al establecer nexos de tal forma que se apliquen los
contenidos a la préactica social. Todo desde las vivencias que tiene
el estudiante.

293



294

Santiago(128)2012

Una caracteristica Importante ae esta alaactlca que se mani | lesta

en el proyecto Making a Digitized Radio Program, como bien se
habia explicado anteriormente, es que se les pide a los estudiantes
implicados una valoracion personal cuando finaliza la tarea
encomendada, de los beneficios que ésta ha aportado y como
repercute en su propio estudio; ademas de estimular el desarrollo
de estrategias aprendizaje. Setratade evidenciar que el estudiante
en este trabajo grupal ha llegado a un desarrollo superior al poder
evaluar suaprendizaje y adquirir el conocimiento de formacreadora.

Se concuerdaen este trabajo con los planteamientos de Zilberstein
""Se reconoce que el hombre llega a elaborar la cultura dentro de
ungrupo social y nosolocomo unente aislado. En estaelaboracion
el tipo de ensefianza y aprendizaje puede ocupar un papel
determinante, siempre que tenga un efecto desarrollador y no
inhibidor sobre elalumno™.®

Un proyecto como éste brinda la oportunidad al profesor de
desarrollar en los estudiantes la confianza de usar la lengua
extranjera simulando un mundo real. De una manera consciente o
inconsciente el estudiante trae el mundo exterior al aula de una
manerainformal y amenaademas de usar herramientas informaticas
como los editores de audio y texto necesarios para hacer un
programa de radio.

Este tipo de proyecto no es algo nuevo en la ensefianza de lenguas
extranjeras ya que se ha usado como juegos de roles en aulas de
diversos tipos y de diversas maneras; sin embargo, lo que si tiene
de novedoso es la aplicacion interdisciplinaria, ya que permite
aprender inglésacadémicoy profesional partiendo de laestimulacion
que se le hace al estudiante al usar sus propias herramientas
informaticas y a la vez con ello aprender cuestiones relacionadas
a su propia especialidad.

Para conocer el estado de opinion de los estudiantes acerca de la
actividad se encuestaron 29 de los 84 de tres grupos diferentes en
la universidad. La encuesta arrojo importantes opiniones que se
deben tener en cuenta para el trabajo futuro con la ensefianza
aprendizaje en el campo del inglés con fines especificos.

6 Zilberstein, 2005.
. ___________________________________________________________________________________________|
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ResuItacos

EI89,6 por ciento de los encuestados estimo que laactividad resulto
interesante. Solo 3 estudiantes consideraron la actividad dificil
para un 10,3 por ciento. Para el 41,3 el proyecto fue algo dificil y
el 20,6 dijo que les fue facil realizarlo. La otra parte no dejo su
opinidn acerca de este aspecto (8 estudiantes). En cuanto a la
utilidad del ejercicio el 82,7 % considerd til laactividad.

Una vez inquiridos acerca de los aspectos que mas les gusto en la
actividad:

Sefalaron habia sido el tratamiento del idioma integrado con la
informatica. Para un 89,6 del total.

Alosestudiantes se les pidid que dijeran qué aspectos consideraron
positivos de laactividad y cuales negativos. Hubo muchas opiniones
favorables de la actividad. Se les relaciona en el orden en que méas
repitieron la misma opinion desde el 1 hasta la 20.

Positivos
1.Nos ayudo a perfeccionar nuestro nivel en el idioma.
2.Nos ayudd a ampliar nuestro nivel como informaticos.

3.Permite el buen desarrollo de la lengua inglesa vinculada a la
informatica.

4. Nos escuchamos nosotros mismos y podemos corregirnos los
errores de pronunciacion y aprender inglés de la mejor manera o
sea de una forma que a todos nos guste

5.Ayuda a la préactica del idioma.
6.Utilizamos las herramientas de la informatica.

7.Nos demuestra que podemos ser Gtiles en cualquier momento de
nuestra carrera tanto a la informéatica como a la comunicacion
poniendo en practica los conocimientos que seamos capaces de
adquirir

8.En todos los aspectos fue positiva la actividad.

9.Esta actividad primeramente es algo nuevo y diferente, a la que
pocas personas habian dedicado tiempo.
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IG Ea act|V|aaa ayuaa a “acer |a CI&SG mas amenay a| estualo ae|

estudiante para realizar la tarea de manera muy creativa y
divertida

11. Losestudiantes Investigan y se preocupan por conocer nuevas
palabras

12. Los estudiantes hacen un guion de lo que tienen que deciry con
este desarrollan su intelecto en la informéticay su desempefio
oral eninglés

13. Considero muy positivo lautilizacion de lastic parael desarrollo
de esta actividad que sinceramente fue muy buena, de mucha
creatividad por parte de los estudiantes y de profesores que
motivaron el estudio del ingles con esta actividad

14. Necesidad de conocer y estudiar las posibilidades que nos
pueden brindar los CASIES.

15. Pusimos a prueba nuestras habilidades informaticas.

16. Pudimos evaluar nuestra situacion respecto a como hablamos
el idioma seria un gran método de estudio para un mejor nivel en
elingles.

17. Pusimos en préctica los conocimientos a traves de una tarea
interesante y jovial.

18. Me ayudo a escucharme cuando hablo ingles y asi puedo
corregir mis errores de pronunciacion.

19. Nosotros lo estudiantes tenemos ciertas veces miedo escénico
alahora de expresarnos en inglésy esta es una via donde se puede
ir erradicando esto.

20. Perfeccionamos nuestro vocabulario.
Negativos

Es necesario sefialar que muchos de los estudiantes dijeron que no
habia habido ningun aspecto negativo. No obstante se recibieron
opiniones como lassiguientes:

1. Que tenemos mucha dependencia de la tecnologia para hacer
el trabajo y en caso de que esta falle no se puede llevar a cabo el
trabajo.

___________________________________________________________________________________________|]
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2. Que me gustaria que existiera Ta p03|5|||aaa de escoger a|gun

temaque nosoloseauno impuesto, esdecir que hallan variostemas
y el equipo escoge sobre el cual quiere trabajar.

3. Los CASIE * pueden apoyar mas estas actividades.

Como se podra observar el proyecto tiene muchas ventajas de
aplicacion.

Ventajas del Proyecto

1. Contribuye al desarrollo amplio de las diferentes habilidades de
lalengua.

2. Desarrolla la pronunciacion y entonacion del estudiante.

3. Logra vincular los contenidos de la clase de laboratorio con los
de la clase préactica en el aula con el concebido estudio de los
contenidos de una manera consciente e inconsciente.

4. El estudiante se percata que el ejercicio puede constituir una
estrategia de aprendizaje amena para mejorar su pronunciaciony
vocabulario.

5. Desarrollalainterrelacion grupal entre los miembros del equipo.
6. Estimula el estudio del idioma de una manera amena.

7. Aprenden inglés académico profesional sobre la informética
partiendo de las propias herramientas de esta especialidad con la
consabida practica de las dos partes.

8. Tiene caracter evaluador ya que los propios estudiantes son
capaces de oir su propia voz en inglés y auto evaluarse. Ademas,
al final evallan la actividad y trazan estrategias de aprendizaje.

9. Se pone a prueba la habilidad que el estudiante tenga en
informatica a través del uso del software especializado.

10. Ayuda, segun ellos mismos lo declararon, a disminuir el
miedoescénicoal hablar el idioma, pues solo tienen que enfrentarse
al micréfono y repetir hasta mejorar la pronunciacion.

11.Promueveel usointensivo de los CASIES de nuestrauniversidad.
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conclusiones

La ensefianza aprendizaje del inglés con fines académicos y
profesionales es uno de los mas dificiles procesos que intervienen
enlainstrucciony educacion de los estudiantes que llenan nuestros
recintos universitarios. No todos los docentes y alumnos se sienten
estimulados a trabajar y estudiar el lenguaje cientifico-técnico en
la lengua extranjera por multiples razones.

La aplicacion de variantes de ejercicios que mezclen o combinen
de una manera coherente y bien integrada la ensefianza del idioma
con los temas de la carrera en cuestion y que ademas lo hagan
aplicando técnicas, procesos, o herramientas de la especialidad,
teniendo vivencias son necesidad imperiosa en nuestros dias.

En el proyecto, Making a Digitized Radio Program se pone de
manifiesto la unidad de lo cognitivo con lo afectivo en la zona
de desarrollo proximo al vincularse de una manera cooperada
los estudiantes de los diferentes equipos, partiendo de unaactividad
que resulta grata por lo que les permite crear de manera individual
y colectivamente un trabajo que a su vez les hace reflexionar y
evaluar sobre de las inmensas posibilidades que existen para
vincular el inglés con la informética. Se puede observar como se
construye la realidad a partir de otros compafieros que proponen
tareas, confeccionan un guién, digitalizan el programa, buscan el
mejor editor de sonido a sus manos, buscan la musica, se dividen
las tareas, simulan larealidad a través de noticias o entrevistas (en
general vivencias), perfeccionan lapronunciaciony laentonacion,
contribuyen entre ellos mismos ademas, a formar valores
profesionales como la responsabilidad y el trabajo en colectivo;
fundamental para el informatico.

El trabajo demuestra que es posible lograr la independencia
cognoscitiva enel estudiante y con ellalamotivacion por el estudio
autodidactay a la vez cooperado ya que posibilita vias para que el
estudiante se percate que puede seguir ciertas estrategias de
estudio por si mismo. Aporta vivencias que a la larga ayudan a
perfeccionar las habilidades conformadoras del desarrollo personal
de los estudiantes tanto para el inglés como para la especialidad de
informatica. Aprender a aprender en este sistema de tarea es
mostrado aun nivel de generalizacion en el que los estudiantes son
capaces de encontrar por ellos mismos las estrategias futuras de
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aprenalzaje en ese entramaao ae vivencias. En e| aprenaer a

aprender hay una tendencia en que la auto organizacion y el auto
desarrollose involucran el uno con el otro mutuamente. Seamplian
las zonas de desarrollo préximo, hay aperturas a experiencias
nuevas en el aprendizaje y se considera que el desarrollo pudiera
ser continuo y autogenerado. Aprender es aprender a indagar.

El grado de motivacion e integracion de ejercicios 0 proyectos
como el expuesto en este trabajo en relacion con la ingenieria
informatica, evidencian que estaramade laeducacion (Ensefianza
del inglés con propdsitos especificos) puede ser mejorada siempre
que se conciban partiendo de la necesaria interrelacién entre
disciplinas que convivenen un mismo recinto universitarioy desde
un enfoque desarrollador que sea capaz de ver al educando en su
quehacer social y creador y que lo ayuda a apropiarse de una
cultura general y profesional que propicia el desarrollo de la
personalidad de una manera creativa.

*CASIE: Centro de Autoaprendizaje y Servicios de Idiomas
Extranjeros.
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