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Resumen

La creciente produccién de materiales educativos en formato
digital hapromovido laaparicién enestos tltimosafios, de repositorios
gue concentran valiosos recursos para docentes, estudiantes e
instituciones educativas, engeneral.En laactualidad los proyectos
de Repositorios de Objetos de Aprendizaje (ROA) han 1do en
aumento, es por esto que este trabajo aborda el tema de los ROA
y su uso en la Universidad de Oriente, para su desarrollo se hace
unarevision de los conceptos basicos de los Objetos de Aprendizaje,
ya que no se podria hablar de los ROA sin antes mencionar estos
tipos de objetos y después se plantea el porqué del uso de este en
la Universidad de Oriente y la estrategia a seguir para su
implementacion, ademas de laimportancia que tiene la utilizacion
de estos repositorios en la ensefianza-aprendizaje.

Palabras clave: objetos de aprendizaje, repositorio de objetos de
aprendizaje, E-learning, repositorios digitales, proyectos.

Abstract

The growing production of digital educational materials has
encouraged the emergence in recent years of repositories that
concentrate valuable resources for teachers, students and
educational institutions in general, well as the importance of using
these repositories in teaching and learning.
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1
At present projects Learning Object Repositories (ROA) has been
increasing, which is why this paper addresses the issue of ROA
and its use in the University of the East, for its development is a
review of the concepts basic Learning Objects, since no one could
speak of the ROA without mentioning these object types and then
state why the use of this at the University of the East and the
strategy for its implementation.

Keywords: learning objects, learning object repository, E- learning,
digital repositories, projects.

Introduccioén

Lagestiénde contenidos en los entornos e-learning esta generando
cambios en diversos sentidos. Entre estos cambios, los contenidos
educativos se estan construyendo como objetos de aprendizaje y
seestan recopilando en contenedores, conocidos como Repositorios
de Objetosde Aprendizaje, que losorganizany los hacen accesibles
para diferentes aplicaciones y perfiles de usuarios. Esto se logra
fundamentalmente a través de la comunicacion de aplicaciones
interoperables y del intercambio de catidlogos de metadatos
compatibles. Como resultado de las propuestas de importantes
grupos de estandarizacion, se hadado paso adiferentes tecnologias
y métodos de catalogacion de recursos digitales, por lo que los
proyectos de Repositorios de Objetos de Aprendizaje han ido en
aumento.

Con la integracion de programas educativos bien estructurados,
contenidos digitales y aplicaciones basadas en las TIC, se crean
nuevosentornos de aprendizaje en los que es posible lacomunicacion,
accion e interaccion social de los agentes educativos (Garcia y
otros, 2002). Estos entornos han dado origen a una opcion mas en
las modalidades de educacion a distancia conocida como e-
learning. El e-learning hace uso de latecnologiay de los servicios
de Internet para llevar a cabo procesos de formacion y capacitacion.

EnlaUniversidad existen en estos momentos multiples servidores
que cuentan con un gran nimero de Objetos de Aprendizaje (OA),
pero carecen de un sistema capaz de gestionarlos, por lo que el
problema principal es lainsuficiente gestion de los OA al no poder
ser concentrados o recopilados en contenedores que los organicen
y los mantengan disponibles para diferentes usos.
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Oriente esformar redes paraque, ademas de facilitar lareutilizacion,
los recursos se vuelvan ubicuos, es decir, que quien busca
informacién o contenidos educativos no se preocupe por la fuente
ymenosaun por su ubicacidn fisica. Esto se lografundamentalmente
atravésde lacomunicacionde las aplicaciones interoperablesy del
intercambio de catdlogos compatibles u homogéneos.

Eneste articulo se presentan algunas caracteristicas e importancia
del uso de los ROA en el contexto educacional. Para ello primero
se definenalgunosaspectos importantes referentes a estatematica.

Los objetos de aprendizaje

A fin de aprovechar al maximo el potencial de los contenidos
digitales, en el &mbito educativo hasurgido un nuevo concepto que
estd causando cambios radicales en la forma de conceptuar y
hacer contenidos, al cual se le ha Illamado objeto de aprendizaje.
Este tipo de recursos tienen caracteristicas particulares que dan
capacidades y funcionalidades a los sistemas de gestion de
aprendizaje, principalmente desde el punto de vista de la
organizaciony reutilizacién de recursos. No se puede pensar en los
ROA ssinestostipos de objetos, yaque algunas de las caracteristicas
de estos repositorios estan dadas por las caracteristicas intrinsecas
de los OA.

Ladefinicion de objeto de aprendizaje no es Unica porque "estamos
ante un campo innovador y muy novedoso en lo que se refiere ala
aplicacion de las tecnologias en la educacion”. (Martinez y otros,
2007, p. 33). El término de objeto viene de la informatica.
Propiamente, cuando se une a la palabra de aprendizaje, adquiere
nuevasimplicaciones.

Una concepcién sobre el OA de caracter mas operativo es:
"archivos o unidades digitales de informacion dispuestos con la
intencion de ser utilizados en diferentes propuestas y contextos
pedagdgicos”. (Garcia, 2005, p. 3).

Es pertinente ofrecer unadefinicion desde ladimension educativa.
"Se trata de archivos o elementos digitales con cierto nivel de
interactividad e independencia, que podran utilizarse o ensamblarse,
sin modificacion previa, en diferentes situaciones de ensefianza-
aprendizaje”. (Garcia, 2005, p. 3)
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Como Se pueae notar, existen al|eren0|as conceptuales entre

autores. De manera general, se puede afirmar que un OA es un
archivo digital que desarrolla un determinado contenido y que se
encuentraorientado para su uso en una plataforma de aprendizaje;
por tanto, su formato de soporte debe ser adecuado para su
incorporacion en dichos espacios.

¢Para qué crear objetos de aprendizaje?

En primera instancia, el uso de los OA debe responder a una
necesidad y a un deseo de mejorar las practicas de la elaboracion
de materiales para la virtualidad. De esa forma, se pueden
aprovechar producciones previas y que no se tengan que disefiar
materiales que ya estan elaborados.

Laensefianzaen lavirtualidad experimenta probleméaticas como la
"ausencia de unas metodologias técnicas, documentales y
psicopedagogicas comunesy aceptadas que garanticen los objetivos,
interoperabilidad, durabilidad y reutilizacion de los materiales
curriculares basados en las redes". (Zapata, 2005, p. 10). Tales
problematicas se originan por el modo en que se presentan los
contenidos de un curso. Portanto, un OA elaborado adecuadamente,
puede facilitar, paulatinamente, mejoras en la educacion virtual.

Laensefanza en la virtualidad supone el uso de material digital y
en Internet existen muchos recursos. Pero su uso muchas veces
esta limitado por su formato de soporte: precisamente, "el formato
enel que se encuentran publicados; puesto que laobsolescenciade
la tecnologia con que fueron creados, aunada a la falta de
modularidady laausenciade etiquetas parasaber qué sony aquién
pertenecen, dificultan su reutilizacion en un entorno puramente
digital”. (Sosay otros, 2007, p. 7).

Hay que considerar que mucho del material digital que se puede
encontrar en Internet, tiene derechos de autor, lo cual limita su uso
en las plataformas de aprendizaje en linea. Entonces, al crear un
OA se debe cuidar ese detalle; ademas, el uso de enlaces
electronicos puede ser riesgoso en el sentido de que pueden
desaparecer.

En la medida de lo posible, un OA deberia ser independiente de
otros recursos disponibles en Internet. Asi se evitael riesgo de que
el material quede incompleto cuando los vinculos desaparecen o

las paginas se encuentran fuera de servicio.
[
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EOS repositorios ae OBjetOS ae aprenalzaje

En la actualidad existe un minimo de 64 herramientas diferentes
para apoyar la construccion y administracion de repositorios de
informacion digital, algunas de software libre, otras de software
comercial y muchas son aplicaciones particulares.

Muchos autores plantean que la idea de repositorio es intrinseca a
los objetos de aprendizaje. No es posible pensar en objetos de
aprendizaje si no se los concibe albergados en repositorios. Como
objetos aislados no tienen ninguna relevancia ni significado real.
Una manera de comprender los repositorios es imaginar una
combinacion entre una biblioteca digital y un buscador como
Yahoo o Google, pero mucho mas sofisticado que ambos. Por una
parte, los objetos son de naturaleza diversa (al contrario que en una
biblioteca) y por otra parte, los criterios de busqueda deben
considerar bastante mas que titulos, autores o palabras claves. El
tipo de componentes albergados enunrepositorio, que deben tener
sus propias identidades y ser por lo tanto localizables, son tan
variados como gréficos, imagenes, textos, "applets”, videos,
documentos e integracion de ellos como capitulos de un curso o
hasta cursos completos. Un aspecto muy importante de los
repositorios es que no necesariamente albergan fisicamente los
objetos que contienen; les basta con "apuntar" a ellos.

Algunas de las caracteristicas para la seleccion de estas
herramientas son: simplicidad para instalacion y uso, respaldo
fuerte en soporte y documentacién, esté en constante desarrollo,
funcione en cualquier sistema operativo y arquitectura de cémputo,
use estandares internacionales para catalogacion e intercambio de
informacion, incorpore estrategias de preservacion digital y
mecanismo eficiente paraindizaciény recuperacion de informacion,
por Gltimo, acepte documentos digitales en una gran variedad de
formatos.

En el sentido mas amplio, los repositorios electronicos son sitios
activos y colaborativos, en los que se depositan, por diferentes
personas, diversos tipos de objetos electrénicos, usualmente
relacionados por una tematica o por una comunidad. Ademas,
tecnoldgicamente deben facilitar la interoperabilidad para el
intercambio de informacidn con otros repositorios o con otras
aplicaciones.
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El repositorio de objetos de aprendizaje (ROA) esta ligado
directamente con la naturaleza de un OA. De hecho, no se
visualizan de forma independiente, sino que la existencia del uno
justifica la del otro. El repositorio almacenaréa de forma digital los
objetos de aprendizaje, de forma debidamente organizada, ya que
la busqueda debe ser sencilla.

Elinterés real de los objetos de aprendizaje no estatanto en laidea
sobre la produccién de contenidos en si misma, sino en laformade
facilitar lareutilizacion de contenidos que se comparten libremente.
(Martinez y otros, 2007, p. 38).

Laimportanciade unbanco o repositorio de objetos de aprendizaje
radica en el acceso y que se puedan encontrar los recursos para
una determinada tematica. Muchas veces la informacién existe,
pero la falta de etiquetas o una correcta identificacion limitan que
los objetos elaborados de manera previa sean aprovechados.

EIROA sirve paraque las instituciones puedan compartir recursos
y asi puedan ahorrar costos en laelaboracion de material didactico
digital. Paraello, "es necesario generar un almacén de los OA con
una herramienta de basqueda que permita una localizacion facil,
rapida y ajustada a descriptores de interés para el usuario; esto es
lo que se conoce como repositorio”. (Martinezy otros, 2007, p. 20).

¢Por qué el uso de los repositorios en la universidad de
oriente?

En la red de nuestra universidad existen servidores a nivel de
facultadesy carreras que contienen grandes volumenes de recursos
que potencialmente podrian convertirse en OA, pero no se tienen
sistemas adecuados para su gestion y mantenimiento por lo que se
encuentran con problemas como:

1.Dificultades para encontrar lo que se necesita, es decir, no se
sabe con qué materiales se cuenta, ni donde estan ubicados
("entropia informacional™).

2.Carencia de recursos listos para utilizarse, cada profesor tiene
que elaborar sus propios materiales aunque estos sean iguales o
semejantes a los de otro.
|
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venir de cualquier fuente o porgue no hay revisiones de otros que
validen la calidad y fiabilidad de lo expuesto.

4.No hay mantenimiento al contenido, los recursos quedan obsoletos
y usualmente se desarrollan nuevamente desde el inicio.

5.No hay compatibilidad con otros sistemas, por lo tanto es
imposible migrar esos contenidos a otras aplicaciones (no se han
elaborado los contenidos bajo el criterio de estandares)

6.Independenciaen lassoluciones, duplicidad de tareasy esfuerzos
entre otras.

Esta problematica latente en lacomunidad universitaria fue la que
finalmente derivo el proyecto que ahora coordina el grupo de
tecnologia educativa, que se basa en una estrategia que va dirigida
en dos direcciones, por una parte a la implementacion de un
repositorio institucional , con lafinalidad de socializar laproduccién
cientificade profesorese investigadores de laUO (tesis doctorales
y de maestrias, libros, monografias y articulos cientificos), el
término de institucional hace referencia a que en el mismo solo se
hospedaran contenidos elaborados por profesores e investigadores
de laUniversidad, los que tendran los derechos de estos contenidos
y permitiran su socializacion por estavia, este tipo de repositorio se
implementa sobre el programa informatico de gestion documental
«Greenstone» en su version 2.86 debido a las ventajas en los
mecanismos de busqueda de este software, que permite no solo la
busqueda a nivel de metadatos sino también a nivel del contenido.
Este tendrd como caracteristica que seraun repositorio centralizado,
que a su vez funcionard como un proveedor de datos de un
proveedor de servicios del Ministerio de Educacion Superior(MES),
es decir, sera parte de un repositorio distribuido de recursos
educativos a nivel del MES.

Por otra parte, paralagestién del conocimiento de docentes anivel
de facultad se implementd un repositorio tematico, el cual facilita
a los estudiantes de cualquier especialidad el acceso a una red
colaborativa de objetos de aprendizajes, el cual solo sera visible al
interior de launiversidad.

El término tematico da cuenta de que en este tipo de repositorio se
podran hospedar todos los materiales que los profesores previamente
hayan seleccionado, a partir de considerar su utilizacion importante
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autoria de los mismos y la forma de adquisicion.

Para la materializacion de este repositorio se utilizé el CMS
"Webbiblio" en su version 3, un software de codigo abierto muy
utilizado en la comunidad universitaria por las facilidades de
gestion que brinda, ademés de ser muy sencillo para su
administraciony publicacion de contenidos.

Estos repositorios tematicos ubicados en los servidores a nivel de
facultad constituirdn proveedores de datos para un proveedor de
servicios gue se encuentra a nivel de universidad, para de este
modo poder realizar las busquedas desde este proveedor de
servicios a todas las facultades.

Estos repositorios teméticos ubicados en los servidores a nivel de
facultad constituiradn proveedores de datos para un proveedor de
servicios a nivel de universidad, para de este modo poder realizar
las bUsquedas desde todas las facultades.

Es por esto que las tecnologias educativas, basadas en las
aplicaciones web, cada vez tienen més adeptos, y esfuerzos
internacionales se llevan a cabo para la integracion tecnoldgica y
la organizacion sectorial en busqueda del crecimiento y la solidez
del e-learning. En este contexto, los objetos de aprendizaje estan
jugando un papel importante para la conceptualizacion de los
futuros modelos y sistemas de ensefianza-aprendizaje. Su
localizacion y almacenamiento son fundamentales para la
reutilizacion y permanencia de los contenidos que pueden ser
aprovechados en distintos tiempos y contextos.

Conclusiones

La construccion de objetos de aprendizajes, su organizacion y
administracion enrepositorios, su utilizacion efectivaen educacion,
son materias que concentran gran actividad en todo el mundo.

La utilizacion de los ROA no solo propicia la reutilizacion de los
recursos educativos, sino que impacta en su disefio, en virtud de
que, quienes lo disefian deben pensar en que este material va a
estardisponibleanivel global. Ademas, lainclusion de los metadatos
obliga a analizar los posibles escenarios y usos educativos de los
recursos, ya que serd parte de la informacion solicitada en su
proceso de disefio y/o publicacion.

-
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EOS GK, Ccomo otros recursos a|macenaaos en repositorios, son

unaalternativamuy conveniente almomento de localizar y descargar
material didactico disefiado para ser utilizado en el aula. Las
ventajas del uso de repositorios en la Universidad de Oriente se
resumen en los siguientes:

-Se trata de un espacio destinado al almacenamiento de material
educativo, disefiado para tal fin.

‘El material contiene informacion (metadatos) que permite una
toma de decision a priori sobre su pertinencia a un determinado
contexto/situacion aulica.

-Elmaterial alojado en unrepositorio, engeneral, hapasado por una
evaluacion previa antes de ser publicado y ademés cuenta, en la
mayoria de los casos, con una calificacion por parte de pares
docentes que lo han utilizado (metadatos subjetivos).

-Poseen, en general, herramientas de blsqueda y havegacion muy
completas.

-Permiten el acceso a material que, en la mayoria de los casos, no
es accesible desde los buscadores tradicionales (por estar en la
Web profunda).

Es por todo lo anterior, que los ROAs en la UO constituyen una
alternativa muy apropiada tanto para el uso de los docentes como
paralos estudiantes, tomando como consideracion que los recursos
alos que se accede deberan ser contextualizados y apropiados por
el equipo docente.
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