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RESUMEN

La competencia ortografica constituye un componente fundamental del desarrollo de las habilidades
comunicativas y del aprendizaje de la lengua escrita. El objetivo de la presente investigacion fue determinar la
influencia de las estrategias IUdicas en el fortalecimiento de la competencia ortografica de los estudiantes de
quinto aflo de Educacion General Bésica de la Unidad Educativa Particular «El Monte de los Olivos» durante el
periodo lectivo 2025-2026. El estudio se desarrolld bajo un enfoque cuantitativo, con disefio preexperimental
de un solo grupo con pretest y postest. La poblacién estuvo conformada por 29 estudiantes, con quienes se
trabajé mediante censo poblacional. Paralarecolecciéndelainformacién seaplicé unapruebade conocimientos
ortograficos antes y después de la intervencidon, una guia de observacién y un cuestionario de percepcion
estudiantil. La intervencidon tuvo una duracion de dos semanas y se fundamentd en la implementacién de
estrategias lUdicas orientadas al fortalecimiento de las habilidades ortograficas. Los resultados evidenciaron
un incremento de la media de rendimiento de 5,93 en el pretest a 8,14 en el postest. Asimismo, la prueba
t de Student para muestras relacionadas mostrd diferencias estadisticamente significativas entre ambas
mediciones (p<0,05). Se concluye que las estrategias Iudicas influyeron significativamente en el fortalecimiento
de la competencia ortografica, favoreciendo el aprendizaje, la motivacidon y la participacion de los estudiantes.
Palabras clave: Competencia ortografica, estrategias lUdicas, ensefianza de la ortografia, educacion basica,
gamificacion.

ABSTRACT

Orthographic competence is a fundamental component in the development of communication skills and
written language learning. The objective of this study was to determine the influence of ludic strategies on
strengthening the orthographic competence of fifth-grade Basic General Education students at “El Monte de
los Olivos” Private Educational Institution during the 2025-2026 school year. The research was conducted using S
a quantitative approach with a pre-experimental one-group pretest-posttest design. The population consisted 2
of 29 students, and a census approach was employed. Data collection involved an orthographic knowledge test 2
administered before and after the intervention, an observation guide, and a student perception questionnaire.
The intervention lasted two weeks and was based on the implementation of ludic strategies aimed at improving
orthographic skills. The results showed an increase in the mean score from 5.93 in the pretest to 8.14 in the
posttest. Furthermore, the paired Student’s t-test revealed statistically significant differences between both
measurements (p < 0.05). It is concluded that ludic strategies significantly influenced the strengthening of
orthographic competence by promoting learning, motivation, and student participation.

Keywords: Orthographic competence, ludic strategies, spelling instruction, basic education, gamification.
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RESUMO
A competéncia ortografica constitui um componente fundamental para o desenvolvimento das habilidades
comunicativas e para a aprendizagem da linguagem escrita. O objetivo desta pesquisa foi determinar a
influéncia das estratégias ludicas no fortalecimento da competéncia ortografica dos estudantes do quinto ano
da Educacdo Geral Basica da Unidade Educativa Particular «El Monte de los Olivos» durante o periodo letivo
2025-2026. O estudo foi desenvolvido sob uma abordagem quantitativa, com delineamento pré-experimental
de um Unico grupo com pré-teste e pos-teste. A populagdo foi composta por 29 estudantes, sendo realizado
um censo populacional. Para a coleta de dados foram aplicados um teste de conhecimentos ortograficos antes
e depois daintervengdo, um guia de observacdo e um questiondrio de percepcdo estudantil. Aintervencdo teve
duracdo de duas semanas e foi baseada naimplementacdo de estratégias ludicas voltadas ao fortalecimento das
habilidades ortograficas. Os resultados evidenciaram um aumento da média de desempenho de 5,93 no pré-
teste para 8,14 no pds-teste. Além disso, o teste t de Student para amostras relacionadas mostrou diferencas
estatisticamente significativas entre ambas as medicBes (p < 0,05). Conclui-se que as estratégias ludicas
influenciaram significativamente o fortalecimento da competéncia ortografica, favorecendo a aprendizagem,
a motivacdo e a participacdo dos estudantes.
Palavras-chave: Competéncia ortografica, estratégias IUdicas, ensino da ortografia, educacdo basica,
gamificacdo.
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Introduccion

La competencia ortografica constituye un componente esencial del desarrollo de la comunicacion escrita y del
aprendizajedelalengua, yaque permitelaproducciondetextosclaros, coherentesyajustadosalasconvenciones
normativas del idioma. Su dominio favorece la comprension lectora, fortalece la expresidn escrita y contribuye
al desempefio académico en las diferentes areas del conocimiento. En el dmbito educativo, la ortografia
trasciende la simple aplicacién de reglas gramaticales, pues se relaciona directamente con la capacidad de los
estudiantes para comunicar ideas de manera efectiva, construir conocimientos y participar activamente en los
contextos académicos y sociales. Por ello, el fortalecimiento de las competencias ortograficas constituye una
prioridad en los procesos de ensefianza y aprendizaje de la Educacion General Basica.

A pesar de su importancia, diversas investigaciones evidencian que las dificultades ortograficas contindan
siendo una problematica recurrente en los sistemas educativos contemporaneos. Los errores relacionados con
el uso de grafias, la acentuacion, la puntuacién vy la aplicacién de normas ortograficas afectan significativamente
la calidad de las producciones escritas de los estudiantes. Castro et al. (2022) sefialan que estas dificultades
persisten incluso después de varios afios de escolarizacion, situacion que limita el desarrollo de competencias
comunicativas y repercute negativamente en el rendimiento académico. De igual manera, Mufioz (2024)
sostiene que una de las principales causas de esta problematica radica en la escasa motivacion que generan
algunos métodos tradicionales de ensefianza, caracterizados por la repeticion mecanica y la memorizacién de
reglas sin una adecuada contextualizacion.

En Ecuador, la ensefianza de la ortografia enfrenta desafios asociados a la diversidad de contextos educativos,
las diferencias en los niveles de competencia linglistica y la necesidad de incorporar metodologias
innovadoras que respondan a las caracteristicas de los estudiantes actuales. Las transformaciones educativas
experimentadas durante los ultimos afios hanimpulsado la bUsqueda de estrategias pedagdgicas mas dinamicas
y participativas que favorezcan el aprendizaje significativo. En este escenario, los enfoques centrados en la
actividad del estudiante han adquirido especial relevancia, debido a que promueven una mayor implicacion
en los procesos de construccién del conocimiento y permiten superar las limitaciones de los modelos de
ensefianza exclusivamente transmisivos.

Entre las alternativas metodolégicas que han despertado un creciente interés se encuentran las estrategias
lUdicas. Estas se fundamentan en la utilizacién del juego como recurso pedagdgico para favorecer la
participacion activa, la motivacion y el aprendizaje significativo. Herrera (2025) destaca que las actividades
lUdicas facilitan la interiorizacidén de las normas ortograficas mediante experiencias dindmicas que estimulan
el interés del estudiante y fortalecen el desarrollo cognitivo. De manera similar, Tovar et al. (2023) afirman que
la ludicidad transforma el aprendizaje ortografico en una experiencia mas atractiva y significativa, permitiendo
que los estudiantes asimilen las reglas mediante actividades participativas y contextualizadas.

El desarrollo tecnoldgico también ha contribuido a la diversificacion de las estrategias empleadas para la
ensefianza de la ortografia. Diversos estudios evidencian que la incorporacion de recursos digitales, plataformas
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interactivas y herramientas gamificadas favorece la practica constante y la retroalimentacion inmediata. Orrala
(2021) sostiene que los recursos didacticos interactivos permiten adaptar los contenidos a las necesidades
especificas de los estudiantes y fortalecer progresivamente sus competencias ortograficas. Asimismo, Tarco
(2022) sefala que los juegos digitales y las plataformas colaborativas promueven la autonomia, la participacion
activay el aprendizaje autorregulado, generando condiciones favorables para el mejoramiento de la escritura.
Los resultados de investigaciones recientes respaldan la efectividad de las estrategias IUdicas en el
fortalecimiento de la ortografia. Camacho et al. (2025) demostraron que una estrategia didactica basada
en el juego contribuyd significativamente al aprendizaje ortografico de estudiantes de educacion basica,
incrementando la motivacién y la participacion durante las actividades académicas. De igual forma, Obando et
al. (2025) encontraron que la combinacidn de gamificacidon y neurodidactica produjo mejoras significativas en
el dominio de las reglas de acentuacion en estudiantes de quinto afio de Educacion Basica. Por su parte, Palma
et al. (2024) determinaron la existencia de una relacion positiva entre las estrategias ludicas y el aprendizaje
de la ortografia, destacando el valor de actividades como crucigramas, ruletas y dindmicas grupales para
fortalecer las habilidades de escritura.

Asimismo, Toledo (2024) evidencid que elusode herramientas digitalescomo Kahootfavorece el reconocimiento
y aplicacion de normas ortograficas mediante experiencias de aprendizaje interactivas que integran tecnologia
y juego. Del mismo modo, Guifiansacay Ledn (2024) concluyeron que laincorporacion de recursos tecnolégicos
y dindmicas ludicas contribuye al desarrollo progresivo de la competencia ortografica, especialmente cuando
estas estrategias forman parte de una planificacion pedagogica sistematica y contextualizada. Estos hallazgos
reflejan una tendencia creciente hacia la utilizacion de metodologias activas que situan al estudiante como
protagonista de su propio aprendizaje.

A pesar de la evidencia existente, en diversos contextos educativos aln se observan dificultades relacionadas
con la correcta aplicacion de las normas ortograficas. En la Unidad Educativa Particular «El Monte de los
Olivos» se han identificado errores frecuentes en el uso de grafias, tildacion y puntuacion en las producciones
escritas de los estudiantes de quinto afio de Educacidon Basica, situacion que limita la calidad de sus procesos
comunicativos y evidencia la necesidad de implementar estrategias pedagdgicas innovadoras que favorezcan el
fortalecimiento de estas competencias. Si bien numerosos estudios han analizado el impacto de las estrategias
[Udicas en diferentes contextos educativos, resulta pertinente profundizar en su aplicacion dentro de esta
realidad institucional especifica para generar evidencias que contribuyan al mejoramiento de los procesos de
ensefianza y aprendizaje de la lengua escrita.

En este contexto, la presente investigacion tiene como objetivo determinar la influencia de las estrategias
ludicas en el fortalecimiento de la competencia ortografica de los estudiantes de quinto afio de la Unidad
Educativa Particular «El Monte de los Olivos» durante el periodo lectivo 2025-2026. Se parte de la premisa
de que la incorporacion de actividades lUdicas planificadas puede constituirse en una alternativa pedagdgica
eficaz para mejorar el desempefio ortografico, incrementar la motivacidn estudiantil y favorecer aprendizajes
mas significativos y duraderos.

Metodologia

La presente investigacién se desarrolld bajo un enfoque metodoldgico mixto, que combina procedimientos
cuantitativos y cualitativos para obtener una comprensién integral de la influencia de las estrategias ludicas
en el fortalecimiento de la competencia ortografica. Este enfoque permitid no solo medir objetivamente
los cambios en las puntuaciones de los estudiantes a través de instrumentos estandarizados, sino también
explorar sus percepciones, actitudes y participacion en el proceso educativo.

El disefio del estudio fue preexperimental, especificamente de un solo grupo con pretest y postest, destinado a
evaluar el impacto de las estrategias lUdicas en una muestra concreta. La variable independiente correspondio
a las estrategias implementadas durante la intervencion, mientras que la variable dependiente fue la
competencia ortografica de los estudiantes.

La poblacion estuvo constituida por 29 estudiantes de quinto afio de Educacion General Basica de la Unidad
Educativa Particular «El Monte de los Olivos». Debido a que la totalidad de los estudiantes fue accesible para
el estudio, se trabajo mediante censo poblacional, evitando asi procedimientos de muestreo.

Para la recoleccion de datos, se utilizaron tres instrumentos principales. Una prueba de conocimientos
ortograficos, aplicada como pretest y postest, disefiada para evaluar el dominio sobre grafias, acentuacion
y signos de puntuacion. La validez de este instrumento fue certificada mediante juicio de expertos, quienes
evaluaron su pertinencia, claridad y coherencia. Se empled ademds una guia de observacion, utilizada durante

las actividades ludicas para registrar aspectos relacionados con la participacién, interaccion y desempefio
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de los estudiantes. Se elabord también un cuestionario de percepcién, con escala tipo Likert, dirigido a los
estudiantes con el fin de conocer su valoracidn respecto a las estrategias implementadas y su efecto en el
aprendizaje de la ortografia. Este fue validado por expertos para garantizar su pertinencia y claridad.

El protocolo de intervencion consté de cuatro fases:
La primera, la aplicacion del pretest para diagnosticar el nivel inicial de competencia ortografica.
La segunda, la implementacion de una intervencion pedagodgica basada en estrategias lUdicas durante dos
semanas, mediante actividades participativas, ejercicios interactivos y recursos didacticos.
La tercera, la aplicacién del postest para evaluar los cambios resultantes de la intervencion.
Finalmente, se realizd el procesamiento y analisis estadistico de los datos recopilados.
Para el analisis de la informacion, se emplearon técnicas de estadistica descriptiva e inferencial, calculando
frecuencias, porcentajes, medias y desviaciones estandar. Se utilizd la prueba t de Student para muestras
relacionadas con un nivel de significancia de 0,05, con el fin de determinar silas diferencias entre los resultados
pre y post intervencién eran estadisticamente significativas.
Este enfoque metodoldgico mixto facilitd tanto la medicidon objetiva de los cambios en las habilidades
ortograficas como una interpretacion profunda del procesoy las percepciones de los estudiantes, fortaleciendo
la validez y la comprehensividad de los resultados.

RESULTADOS Y DISCUSION

Con el propdsito de determinar la influencia de las estrategias Itdicas en el fortalecimiento de la competencia
ortografica, se aplicd una prueba diagndstica (pretest) antes de la intervencion y una prueba final (postest)
al concluir el proceso de implementacion. Los resultados obtenidos evidencian cambios favorables en el
desempefio ortografico de los estudiantes de quinto afio de Educacién General Basica.

La Tabla 1 presenta los estadisticos descriptivos correspondientes a las puntuaciones obtenidas por los
estudiantes en el pretest y el postest.

Tabla 1. Estadisticos descriptivos del pretest y postest

Evaluacién n Media Desviacion estandar
Pretest 29 5,93 1,42
Postest 29 8,14 1,08

Los resultados muestran un incremento de 2,21 puntos en la media general después de la aplicacién de las
estrategias |Udicas. En el pretest, los estudiantes alcanzaron una media de 5,93 puntos, mientras que en el
postest obtuvieron una media de 8,14 puntos. Asimismo, la disminucién de la desviacidén estandar evidencia
una mayor homogeneidad en el rendimiento del grupo tras la intervencién, lo que sugiere una mejora
generalizada en la competencia ortografica.

Para determinar si las diferencias observadas entre ambas mediciones fueron estadisticamente significativas,
se aplico la prueba t de Student para muestras relacionadas. Los resultados se presentan en la Tabla 2.

Tabla 2. Prueba t de Student para muestras relacionadas

Comparacion t gl Sig. (p)
Pretest- Postest -8,74 28 p <0,001

Los resultados de la prueba t de Student evidencian diferencias estadisticamente significativas entre
las puntuaciones obtenidas antes y después de la intervencion (p < 0,05). En consecuencia, se rechaza la
hipotesis nula y se acepta que las estrategias ludicas influyeron significativamente en el fortalecimiento de la
competencia ortografica de los estudiantes participantes.

Con la finalidad de analizar la distribucion de los estudiantes segun su nivel de desempefio ortografico, se
establecieron tres categorias: bajo, medio y alto. La comparacién entre el pretest y el postest se presenta en
la Tabla 3.

Tabla 3. Nivel de desempeiio ortografico antes y después de la intervencion

Nivel Pretest f Pretest % Postest f Postest %
Bajo 12 41,4 2 6,9
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Medio 14 48,3 9 31,0
Alto 3 10,3 18 62,1
Total 29 100,0 29 100,0

Antes de la intervencién predominaban los niveles bajo y medio de desempefio ortografico, que en conjunto
representaban el 89,7 % de los estudiantes. Después de la aplicacion de las estrategias ludicas se observo
un cambio importante en la distribucidon de los resultados, incrementandose el porcentaje de estudiantes
ubicados en el nivel alto de 10,3 % a 62,1 %. Paralelamente, el nivel bajo disminuyd de 41,4 % a 6,9 %,
evidenciando una mejora sustancial en el dominio de las normas ortograficas.

Ademas de evaluar el rendimiento académico, se analizd la percepcion de los estudiantes respecto a las
estrategias Iudicas implementadas durante la intervencion. Los resultados obtenidos se presentan en la Tabla
4.

Tabla 4. Percepcidn estudiantil sobre las estrategias ludicas

Indicador De acuerdo (%) Ni de acuerdo ni en desacuerdo En desacuerdo (%)
(%)

Las actividades fueron 89,7 10,3 0,0

motivadoras

Facilitaron el aprendizaje de la 86,2 13,8 0,0

ortografia

Incrementaron mi participacion 82,8 13,8 3,4

en clase

Me gustaria utilizarlas 93,1 6,9 0,0

nuevamente

La percepcion estudiantil fue favorable respecto a las estrategias aplicadas. La mayoria de los participantes
considerd que las actividades resultaron motivadoras, facilitaron el aprendizaje de la ortografia y promovieron
una mayor participacion durante las clases. Asimismo, mas del noventa por ciento manifestd su interés en
continuar utilizando este tipo de estrategias en futuras actividades académicas, lo que refleja una valoracion
positiva de la intervencion pedagdgica desarrollada.

Los resultados obtenidos evidencian que la aplicacién de estrategias Iudicas produjo una mejora significativa
en la competencia ortografica de los estudiantes de quinto afio de Educacion General Basica. El incremento
observado entre las puntuaciones del pretest y el postest, junto con los resultados de la prueba t de Student,
permite afirmar que la intervencion desarrollada favorecio el aprendizaje de las normas ortograficas y
contribuyd al fortalecimiento de las habilidades de escritura de los participantes.

Estos hallazgos coinciden con lo planteado por Camacho et al. (2025), quienes demostraron que las estrategias
didacticas basadas en el juego generan mejoras significativas en el aprendizaje ortografico de estudiantes de
educacién basica. Los autores sostienen que las actividades lUdicas favorecen una participacién mas activa del
estudiante vy facilitan la comprension de contenidos que tradicionalmente suelen percibirse como complejos
0 poco atractivos. En la presente investigacion se observd un comportamiento similar, ya que los estudiantes
mostraron mayor interés y compromiso durante el desarrollo de las actividades propuestas, lo que se reflejé
en el incremento de sus resultados académicos.

Asimismo, los resultados guardan relacion con los planteamientos de Palma et al. (2024), quienes destacan
que las estrategias didacticas innovadoras favorecen la ensefianza y el aprendizaje de la ortografia al
promover procesos mas dindmicos y participativos. Desde esta perspectiva, el aprendizaje deja de centrarse
exclusivamente en la memorizacién de reglas para convertirse en una experiencia de construccién activa del
conocimiento. Este aspecto resulta particularmente relevante en el contexto de la educacion basica, donde la
motivacion constituye un factor determinante para el éxito de los procesos formativos.

Ladisminucion del porcentaje de estudiantes ubicados en el nivel bajo de desempefio ortograficoyelincremento
significativo de aquellos que alcanzaron el nivel alto permiten inferir que las estrategias IUdicas favorecieron la
apropiacién progresiva de las normas ortograficas. Estos resultados coinciden con los obtenidos por Guifiansaca
y Ledn (2024), quienes concluyeron que la incorporacién de actividades innovadoras y dindmicas participativas
contribuye significativamente al desarrollo de la competencia ortografica en estudiantes de educacién basica.
De acuerdo con estos autores, el aprendizaje se fortalece cuando los estudiantes participan activamente en
situaciones que les permiten aplicar los conocimientos en contextos practicos y significativos.
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Porotra parte, los hallazgos también respaldanlos planteamientosde Obandoetal. (2025), quienesidentificaron
efectos positivos de la gamificacién en el aprendizaje de Lengua vy Literatura. Segun estos investigadores, la
utilizacion de dindmicas basadas en el juego favorece la atencion, la concentracion y la motivacion, factores que
influyen directamente en el rendimiento académico. En el presente estudio, |la valoracion positiva expresada
por los estudiantes respecto a las actividades implementadas sugiere que la motivacién desempefid un papel
importante en la mejora de los resultados obtenidos.

La percepcion favorable manifestada por la mayoria de los participantes constituye otro aspecto relevante
de la investigacion. Mas del ochenta por ciento de los estudiantes considerd que las estrategias aplicadas
facilitaron el aprendizaje de la ortografia, incrementaron su participacion en clase y resultaron motivadoras.
Estos resultados coinciden con los hallazgos reportados por Herrera (2025) y Pezo (2025), quienes destacan que
las actividades ludicas generan ambientes de aprendizaje mas atractivos y propician una actitud positiva hacia
los contenidos académicos. En consecuencia, el juego puede ser entendido no solo como una herramienta
recreativa, sino también como un recurso pedagogico capaz de potenciar el aprendizaje y favorecer la
adquisicién de competencias linglisticas.

Los resultados también pueden interpretarse desde los postulados del constructivismo, modelo que concibe
al estudiante como protagonista de su propio proceso de aprendizaje. Murrieta et al. (2023) sefialan que
el aprendizaje resulta mas efectivo cuando los estudiantes interactlan activamente con los contenidos
y participan en experiencias que favorecen la construccion significativa del conocimiento. Desde esta
perspectiva, las estrategias lUdicas implementadas durante la intervencion permitieron que los estudiantes
aprendieran mediante la practica, la interaccién y la resolucion de actividades contextualizadas, favoreciendo
asi la consolidacion de los conocimientos ortograficos.

A pesar de los resultados favorables obtenidos, es importante considerar algunas limitaciones del estudio.
La investigacién se desarrolld con un Unico grupo de estudiantes y durante un periodo de intervencién
relativamente corto, lo que limita la posibilidad de generalizar los hallazgos a otros contextos educativos.
Asimismo, la ausencia de un grupo de control impide atribuir de manera absoluta los cambios observados
Unicamente a las estrategias lUdicas implementadas. No obstante, la evidencia estadistica obtenida y la
consistencia de los resultados permiten sostener que la intervencion contribuyd significativamente al
fortalecimiento de la competencia ortografica de los participantes.

En conjunto, los hallazgos de la presente investigacién aportan evidencia empirica sobre la efectividad de las
estrategias lUdicas para mejorar el aprendizaje de la ortografia en estudiantes de Educacion General Basica.
Los resultados respaldan la incorporacion de metodologias activas e innovadoras dentro de los procesos de
ensefianza de la lengua escrita y refuerzan la necesidad de promover practicas pedagdgicas centradas en la
participacion, la motivacion y el aprendizaje significativo como elementos fundamentales para el desarrollo
de competencias comunicativas.

CONCLUSIONES

La aplicacion de estrategias ludicas influyd significativamente en el fortalecimiento de la competencia
ortografica de los estudiantes de quinto aflo de Educacién General Basica de la Unidad Educativa «El Monte de
los Olivos». Los resultados obtenidos en el postest evidenciaron un incremento en el rendimiento ortografico
con respecto a los niveles registrados en la evaluacion diagnodstica, confirmando el cumplimiento del objetivo
planteado en la investigacion.

La comparacion entre los resultados del pretest y el postest permitié identificar una mejora sustancial en el
dominio de las normas ortograficas relacionadas con el uso correcto de grafias, la acentuacién y los signos de
puntuacion. Asimismo, se observd una reduccién significativa del nimero de estudiantes ubicados en el nivel
bajo de desempefio y un incremento considerable de aquellos que alcanzaron niveles altos de competencia
ortografica.

La prueba t de Student para muestras relacionadas demostro la existencia de diferencias estadisticamente
significativas entre las puntuaciones obtenidas antes y después de la intervencion pedagodgica, lo que permite
afirmar que las estrategias ludicas constituyeron un recurso eficaz para favorecer el aprendizaje de la ortografia
en el contexto educativo estudiado.

Los estudiantes manifestaron una valoracién positiva de las actividades implementadas, destacando su
caracter motivador, participativo e interactivo. Esta percepcion favorable contribuyé a fortalecer el interés por
el aprendizaje de la ortografia y favorecid una mayor implicacion en las actividades desarrolladas durante el
proceso de intervencién.

Se recomienda a los docentes incorporar de manera sistematica estrategias ludicas en la ensefianza de Lengua
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y Literatura, asi como promover investigaciones futuras con muestras mds amplias y disefios experimentales
que permitan profundizar en el andlisis de los efectos de estas metodologias sobre el desarrollo de las
competencias comunicativas y lingUisticas de los estudiantes.
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