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			resumen

			La inteligencia artificial (IA) se ha convertido en un eje transversal del desarrollo científico, tecnológico y social. El estudio de los conocimientos, percepciones y expectativas infantiles sobre la IA constituye un campo de investigación emergente, en el que proyectos generan evidencias y propuestas educativas, particularmente en Latinoamérica. En este contexto, la alfabetización en IA desde edades tempranas adquiere relevancia para las políticas educativas. Este artículo presenta los resultados de una encuesta aplicada a 191 escolares de 6 a 12 años en escuelas cubanas, para identificar qué saben sobre la IA, cómo la perciben, qué temores tienen y qué desean aprender. Mediante análisis cuantitativo y cualitativo, se examina la necesidad de estrategias educativas que promuevan una comprensión crítica, ética y creativa de esta tecnología. Los hallazgos revelan familiaridad con aplicaciones cotidianas, escaso conocimiento del concepto y curiosidad por su funcionamiento. El estudio forma parte de un proyecto de alfabetización en IA.

			Palabras clave: Alfabetización en IA, educación primaria, percepción infantil, Cuba, políticas digitales. 

			abstract

			Artificial intelligence (AI) has become a cross-cutting driver of scientific, technological, and social development. The study of children's knowledge, perceptions, and expectations regarding AI constitutes an emerging research field in which projects are generating evidence and educational proposals, particularly in Latin America. In this context, AI literacy from an early age is gaining relevance in educational policies. This article presents the results of a survey conducted with 191 schoolchildren aged 6 to 12 in Cuban schools to identify what they know about AI, how they perceive it, what concerns they have, and what they wish to learn. Through quantitative and qualitative analysis, the study examines the need for educational strategies that promote a critical, ethical, and creative understanding of this technology. The findings reveal familiarity with everyday applications, limited understanding of the concept, and curiosity about how it works. This study is part of a broader AI literacy project.

			Keywords: AI literacy; primary education; children’s perceptions; Cuba; digital policies.

			Resumo

			A inteligência artificial (IA) tornou-se um eixo transversal do desenvolvimento científico, tecnológico e social. O estudo dos conhecimentos, das percepções e das expectativas das crianças em relação à IA constitui um campo de pesquisa emergente, no qual projetos vêm gerando evidências e propostas educacionais, particularmente na América Latina. Nesse contexto, a alfabetização em IA desde a infância ganha relevância nas políticas educacionais. Este artigo apresenta os resultados de uma pesquisa realizada com 191 escolares de 6 a 12 anos em escolas cubanas, com o objetivo de identificar o que sabem sobre IA, como a percebem, quais são seus receios e o que desejam aprender. Por meio de análises quantitativas e qualitativas, examina-se a necessidade de estratégias educacionais que promovam uma compreensão crítica, ética e criativa dessa tecnologia. Os resultados revelam familiaridade com aplicações cotidianas, conhecimento limitado do conceito e curiosidade sobre seu funcionamento. Este estudo integra um projeto mais amplo de alfabetização em IA.

			Palavras-chave: Alfabetização em IA, ensino fundamental, percepção infantil, Cuba, políticas digitais.
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			Introducción

			La inteligencia artificial (IA) ha dejado de ser una promesa futurista para convertirse en una fuerza transformadora transversal. Su capacidad para aprender de los datos, reconocer patrones complejos y apoyar la toma de decisiones redefine las posibilidades en la salud (Delgado et al., 2020; Escobedo et al., 2022; Escobedo et al., 2024), la industria (Andrianandrianina Johanesa et al., 2024), el transporte y la energía (Caballero et al., 2024), así como la educación (Casal-Otero et al., 2023), entre otros ámbitos.

			Esta presencia alcanza también a las infancias. Desde asistentes virtuales hasta videojuegos y plataformas de recomendación, los niños interactúan con sistemas de IA sin comprender necesariamente su funcionamiento, su potencial o sus implicaciones éticas. La interacción de los niños con asistentes y agentes inteligentes se explora desde hace casi una década (Druga et al., 2017), pero la exploración sistemática de sus concepciones sobre la IA es aún reciente (Mertala et al., 2022). En el contexto latinoamericano, se han abordado los imaginarios de adolescentes y jóvenes (Mateus et al., 2025). Los hallazgos disponibles muestran concepciones iniciales variadas y poco informadas. En escolares finlandeses de quinto y sexto grado, se identificaron representaciones antropomórficas de la IA y una presencia casi inexistente de referencias al papel de los datos en su entrenamiento (Mertala et al., 2022; Mertala & Fagerlund, 2024). Una revisión de 25 estudios coincide en que los estudiantes tienen una comprensión técnica limitada, atribuyen rasgos humanos a los sistemas de IA y tienen visiones binarias sobre sus riesgos y beneficios (Bewersdorff et al., 2023).

			A nivel internacional, la alfabetización en IA se ha conceptualizado como un conjunto de competencias para comprender y evaluar críticamente estas tecnologías e interactuar con ellas (Long & Magerko, 2020). Ng et al. (2021) organizan esta alfabetización en cuatro aspectos: conocer y comprender, usar y aplicar, evaluar y crear, y atender las cuestiones éticas. Iniciativas como AI4K12 organizan los contenidos en cinco grandes ideas, escalonadas por grupos de edad (Touretzky et al., 2019, 2023), y existen revisiones específicas para la educación primaria, que señalan que los marcos para esta franja de edad siguen poco desarrollados (Yim, 2024). Una revisión de 179 documentos sobre IA en la educación K-12 halló que casi no hay experiencias que evalúen si los estudiantes comprendieron los conceptos y que se ha prestado poca atención a las consecuencias no deseadas de su uso (Casal-Otero et al., 2023). En el plano normativo, el marco de competencias en IA para estudiantes de la UNESCO (2024) propone 12 competencias en cuatro dimensiones y tres niveles de progresión (comprender, aplicar y crear), y advierte que en 2022 solo 15 países habían incluido objetivos de aprendizaje sobre IA en sus currículos nacionales. Por su parte, la guía de políticas de UNICEF (2021) incluye entre sus requisitos preparar a los niños para los desarrollos presentes y futuros de la IA.

			En mayo de 2024 se aprobaron en Cuba la Política de Transformación Digital, la Agenda Digital Cubana y la Estrategia para el desarrollo de la Inteligencia Artificial. En correspondencia con la conceptualización de la Política y la Agenda, el desarrollo y la implementación de la IA se insertan en ellas como un componente científico, tecnológico e innovador de vital importancia. El Ministerio de Comunicaciones (MINCOM) es el ente rector de la Transformación Digital y ejerce el sistema de dirección de la IA en el país. La Estrategia establece los antecedentes, las responsabilidades del ministerio rector y los objetivos para promover el desarrollo, la distribución y el uso seguro y responsable de la IA (MINCOM, 2024). Define, además, seis ejes estratégicos para impulsar el desarrollo social, económico y ambiental, con énfasis en la soberanía tecnológica y la inclusión social. El eje #6, Comunicación Social, busca “fomentar en la sociedad, el conocimiento y comprensión de la Inteligencia Artificial, así como su uso, aplicación y desarrollo, ético y responsable” en los distintos sectores poblacionales, donde niñas y niños desempeñan un papel esencial. Ello se alinea con el eje prioritario de “Educación y cultura digital” de la Política, que entiende las competencias digitales no solo como herramientas técnicas, sino como base de una ciudadanía digital crítica acorde con el contexto nacional.

			Educar a niñas y niños en los fundamentos de la IA, de forma gradual y adecuada a su edad y contexto, es una responsabilidad compartida entre escuelas, familias y sociedad. Implica ayudarlos a desarrollar una comprensión crítica de los sistemas que les rodean, a distinguir si interactúan con una máquina o con una persona, a entender que las decisiones de los algoritmos pueden ser justas o injustas, útiles o dañinas, y que ellos mismos pueden ser creadores, no solo consumidores, de tecnología. 

			En este marco se inserta el proyecto Inteligencias Conectadas, ejecutado por la Universidad de Oriente y la Universidad de Camagüey, que aborda la alfabetización en IA para públicos diversos de la sociedad cubana mediante materiales y estrategias adaptados a cada grupo etario. Sus acciones con la población infantil requieren conocer previamente qué saben los niños sobre la IA, cómo la perciben y qué desean aprender, y este artículo aporta ese diagnóstico. El estudio se realizó en dos escuelas de Santiago de Cuba y Camagüey, territorios de las instituciones ejecutoras. 

			Con estos antecedentes este artículo presenta una investigación exploratoria cuyo objetivo es analizar qué saben los niños sobre la IA, cómo la conceptualizan y qué desean aprender. Se busca mapear concepciones espontáneas sobre IA en escolares cubanos para contribuir al diseño de propuestas pedagógicas contextualizadas, que favorezcan el desarrollo de competencias digitales críticas desde edades tempranas.

			Metodología

			Se realizó un estudio descriptivo transversal con enfoque cuantitativo-cualitativo, diseñado para capturar tanto la frecuencia de las concepciones sobre IA como los matices de las respuestas espontáneas. Se diseñaron y aplicaron dos versiones de una encuesta, adaptadas a las características cognitivas y pedagógicas de dos franjas de la Educación Primaria: escolares de 1ro a 3er grado (6 a 9 años) y escolares de 4to a 6to grado (9 a 12 años), como se muestra en la Tabla 1. Esta agrupación responde a criterios propios del diseño del diagnóstico y de los materiales derivados de él, y no se corresponde exactamente con la organización oficial del sistema educativo cubano en momentos (primer momento: 1ro–2do; segundo momento: 3ro–4to; tercer momento: 5to–6to). La primera franja abarca el primer momento completo y la primera mitad del segundo, mientras que la segunda comprende la segunda mitad del segundo momento y el tercero completo. Se optó por esta división como criterio operativo para adaptar el lenguaje, la complejidad de las preguntas y los materiales de alfabetización en IA a los dos grupos de edad. Esta decisión tuvo en cuenta el desarrollo de las funciones ejecutivas durante la infancia escolar, entre ellas, la memoria de trabajo, el control inhibitorio y la flexibilidad cognitiva, y la variabilidad individual de estas capacidades (Brandt et al., 2024), sin asumir una frontera evolutiva rígida entre ambos grupos.

			Tabla 1. Dimensiones y preguntas del instrumento diagnóstico aplicado a escolares de Educación Primaria

			
				
					
					
					
				
				
					
							
							Categoría (dimensión)

						
							
							Escolares de 1ro a 3er grado (6–8 años)

						
							
							Escolares de 4to a 6to grado (9–12 años)

						
					

					
							
							Conocimientos previos sobre IA

						
							
							¿Sabes qué es la inteligencia artificial? (explica brevemente si responde sí).

							Marca los ejemplos de IA que conozcas.

						
							
							¿Sabes qué es la inteligencia artificial? (explica brevemente si responde sí).

							Marca los ejemplos de IA que conozcas.

							¿Crees que la IA puede ayudar a resolver problemas como la contaminación o las tareas escolares? ¿Cómo?

						
					

					
							
							Experiencias de interacción con IA

						
							
							¿Has usado algún juguete, aplicación o juego que creas que use IA?

							¿Has hablado con un asistente de voz como Siri, Asistente de Google o Alexa?

							¿Te gustaría que tu muñeco o juguete favorito pudiera hablar contigo?

						
							
							¿Has usado algún juguete, aplicación o juego que creas que use IA?

							¿Has hablado con un asistente de voz como Siri, Asistente de Google o Alexa?

							Si pudieras programar un robot con IA, ¿qué le enseñarías a hacer?

						
					

					
							
							Intereses y necesidades de aprendizaje

						
							
							¿Qué te gustaría aprender sobre la IA?

							¿Te gustaría que en tu escuela enseñaran sobre IA?

							¿Prefieres aprender sobre IA con cuentos, juegos o dibujos?

						
							
							¿Qué te gustaría aprender sobre la IA?

							¿Te gustaría que en tu escuela enseñaran sobre IA?

							¿Participarías en un taller para crear tu primer programa de IA?

						
					

					
							
							Preferencias metodológicas y recursos didácticos

						
							
							¿Cómo prefieres aprender cosas nuevas?

							Si tuvieras un libro sobre IA, ¿qué te gustaría que tuviera?

							¿Aprenderías mejor con un robot de juguete que te explique?

						
							
							¿Cómo prefieres aprender cosas nuevas?

							Si tuvieras un libro sobre IA, ¿qué te gustaría que tuviera?

							¿Te interesaría usar una aplicación o computadora para programar algo sencillo con IA?

						
					

					
							
							Percepciones y visión sobre la IA

						
							
							¿Crees que los robots con IA serán importantes en el futuro?

							¿Qué pregunta te gustaría hacerle a alguien que sepa de IA?

						
							
							¿Crees que los robots con IA serán importantes en el futuro?

							¿Qué pregunta te gustaría hacerle a un experto en IA?

							¿Crees que usar la IA puede tener riesgos? ¿Cuáles?

						
					

					
							
							Contexto tecnológico del estudiante

						
							
							—

						
							
							¿Cuentas con un dispositivo móvil o tableta personal, o tienes acceso al móvil de algún familiar en casa?

						
					

				
			

			Ambas versiones compartieron cinco dimensiones de análisis: conocimientos previos, experiencias de interacción, intereses y necesidades de aprendizaje, preferencias metodológicas y recursos didácticos, y percepciones y visión sobre la IA. La versión de 4to a 6to grado incorporó además una sexta dimensión, el contexto tecnológico del estudiante. Las preguntas se contextualizaron según el nivel de desarrollo de cada franja.

			El instrumento fue sometido a validación de contenido mediante juicio de expertos. Tres psicólogas infantiles evaluaron la pertinencia, claridad, adecuación lingüística y correspondencia con el nivel evolutivo de los participantes. A partir de sus observaciones se realizaron diez modificaciones relacionadas con la redacción, complejidad y contextualización de los ítems.

			La muestra estuvo compuesta por 191 escolares, seleccionados de dos centros educativos de Santiago de Cuba y de Camagüey. De ellos, 89 cursaban de 1ro a 3er grado (17 de 1ro, 19 de 2do y 52 de 3ro; un escolar sin dato de grado ni de edad), con edades entre 6 y 9 años y una edad media de 7,7 años. Los otros 102 cursaban de 4to a 6to grado (62 de 4to, 20 de 5to y 20 de 6to), con edades entre 9 y 12 años y una edad media de 9,9 años. 

			Los datos para este estudio se recopilaron entre mayo y junio de 2025. La encuesta contó con la autorización de los directivos de los centros educativos participantes y se desarrolló conforme a las condiciones institucionales establecidas para este tipo de actividad. Fue aplicada presencialmente en el entorno del aula, en un formato lúdico, con un lenguaje adaptado al nivel de desarrollo de los niños y con el acompañamiento del profesor de la clase. La participación se desarrolló de manera voluntaria, respetando la disposición de los menores a responder o no las preguntas y atendiendo a criterios de protección y respeto de los mismos. El análisis de los datos combinó estadística descriptiva básica (porcentajes) con la categorización cualitativa de las respuestas abiertas (categorías definidas a partir de las propias respuestas y no excluyentes, salvo en las preguntas al experto).

			No se recopilaron datos identificativos de los participantes y la información fue procesada de forma agregada. La actividad contó con autorización institucional de los centros participantes y se respetaron los principios de protección y bienestar de la infancia durante todo el proceso de recogida de datos.

			Resultados y Discusión

			Resultados cuantitativos de la encuesta de 1ro a 3er grado: Se encuestaron 89 escolares (Tabla 2). En cuanto al conocimiento conceptual, el 16 % (14) afirmó saber qué es la IA, el 3 % (3) respondió “tal vez” y el 80 % (71) dijo no saberlo; un escolar no respondió. Los 14 que afirmaron saberlo cursaban 3er grado: ninguno de 1ro ni de 2do lo hizo. El 37 % (33) declaró haber usado algún juguete, aplicación o juego con IA, y 26 de los 71 escolares que dijeron no saber qué es la IA (37 %) lo habían hecho. En cuanto a los asistentes de voz, el 44 % (39) los usa muchas veces, el 22 % (20) poco, el 15 % (13) no los usa y el 18 % (16) no los conoce.

			Tabla 2. Resultados de la encuesta a escolares de 1ro a 3er grado (n = 89)

			
				
					
					
					
				
				
					
							
							Indicador

						
							
							n

						
							
							%

						
					

					
							
							Afirma saber qué es la IA

						
							
							14

						
							
							16

						
					

					
							
							Responde “tal vez”

						
							
							3

						
							
							3

						
					

					
							
							Afirma no saber qué es la IA

						
							
							71

						
							
							80

						
					

					
							
							Ha usado algún juguete, aplicación o juego con IA

						
							
							33

						
							
							37

						
					

					
							
							Ha usado asistentes de voz (muchas veces o poco)

						
							
							59

						
							
							66

						
					

					
							
							No conoce los asistentes de voz

						
							
							16

						
							
							18

						
					

					
							
							Le gustaría que la IA se enseñara en la escuela

						
							
							74

						
							
							83

						
					

					
							
							Le gustaría aprender con un robot

						
							
							66

						
							
							74

						
					

					
							
							Le gustaría un juguete que hable con él o ella

						
							
							78

						
							
							88

						
					

					
							
							Prefiere los juegos para aprender sobre IA

						
							
							35

						
							
							39

						
					

					
							
							Señala la lectura como medio habitual de aprendizaje

						
							
							39

						
							
							44

						
					

					
							
							Considera que los robots inteligentes ayudarán a las personas

						
							
							79

						
							
							89

						
					

				
			

			El 83 % (74) manifestó que le gustaría que la IA se enseñara en la escuela, al 74 % (66) le gustaría aprender con un robot y el 88 % (78) querría un juguete que hable con él o ella. Entre las áreas de interés (selección múltiple) predominaron los juegos inteligentes (69 %, 61 escolares), los robots (66 %, 59) y la ayuda a médicos y científicos (52 %, 46). En las preferencias de aprendizaje, los juegos fueron el formato preferido para aprender sobre IA (39 %, 35), seguidos de los cuentos (31 %, 28) y los dibujos (27 %, 24). La lectura fue el modo habitual de aprender cosas nuevas (44 %, 39), por delante de los experimentos (21 %, 19), el juego (18 %, 16) y los videos (15 %, 13). Como contenido para un libro sobre IA eligieron los retos (36 %, 32), las historias de robots (26 %, 23) y los dibujos y cómics (25 %, 22), y el 11 % (10) eligió todos. Finalmente, el 89 % (79) consideró que los robots inteligentes ayudarán a las personas, el 4,5 % (4) que solo ayudarán en algunas cosas y el 4,5 % (4) no lo sabe.

			Resultados de 4to a 6to grado: Se encuestaron 102 escolares (Tabla 3). El 62 % (63) afirmó saber qué es la IA, el 17 % (17) respondió “tal vez” y el 22 % (22) dijo no saberlo. La proporción de quienes afirman saberlo aumentó con el grado: 45 % en 4to (28 de 62), 85 % en 5to (17 de 20) y 90 % en 6to (18 de 20) (Figura 1, que incluye también los grados de la primera franja). El 67 % (68) declaró haber usado algún juguete, aplicación o juego con IA, y 11 de los 22 escolares que dijeron no saber qué es la IA (50 %) lo habían hecho. El 77 % (79) ha usado asistentes de voz con frecuencia u ocasionalmente (muchas veces, 43 %, 44 escolares; poco, 34 %, 35), el 18 % (18) no los usa y el 3 % (3) no los conoce. El 80 % (82) considera que los robots con IA ayudarán a las personas, el 10 % (10) que solo ayudarán en algunas cosas y el 8 % (8) no lo sabe, y el 54 % (55) reconoce que el uso de la IA puede entrañar riesgos, frente al 42 % (43) que no lo cree (cuatro escolares no respondieron).

			Tabla 3. Resultados de la encuesta a escolares de 4to a 6to grado (n = 102)

			
				
					
					
					
				
				
					
							
							Indicador

						
							
							n

						
							
							%

						
					

					
							
							Afirma saber qué es la IA

						
							
							63

						
							
							62

						
					

					
							
							Responde “tal vez”

						
							
							17

						
							
							17

						
					

					
							
							Afirma no saber qué es la IA

						
							
							22

						
							
							22

						
					

					
							
							Ha usado algún juguete, aplicación o juego con IA

						
							
							68

						
							
							67

						
					

					
							
							Ha usado asistentes de voz (con frecuencia u ocasionalmente)

						
							
							79

						
							
							77

						
					

					
							
							No conoce los asistentes de voz

						
							
							3

						
							
							3

						
					

					
							
							Considera que los robots con IA ayudarán a las personas

						
							
							82

						
							
							80

						
					

					
							
							Reconoce que el uso de la IA puede entrañar riesgos

						
							
							55

						
							
							54

						
					

					
							
							Le gustaría que la IA se enseñara en la escuela

						
							
							82

						
							
							80

						
					

					
							
							Prefiere aprender mediante experimentos

						
							
							60

						
							
							59

						
					

					
							
							Prefiere aprender mediante la lectura

						
							
							42

						
							
							41

						
					

					
							
							Participaría con entusiasmo en un taller para crear su primer programa de IA

						
							
							75

						
							
							74

						
					

					
							
							Le interesaría programar algo con IA en una aplicación o computadora

						
							
							90

						
							
							88

						
					

					
							
							Cuenta con acceso a un móvil o una tableta en casa

						
							
							90

						
							
							88

						
					

				
			

			El 80 % (82) querría que la IA se enseñara en la escuela. En las preferencias de aprendizaje (selección múltiple), el 59 % (60) prefirió los experimentos, el 41 % (42) la lectura, el 19 % (19) los videos y el 9 % (9) el juego. Como contenido para un libro sobre IA, el 59 % (60) eligió los retos y acertijos, el 41 % (42) las historias de robots y el 14 % (14) los dibujos y cómics. El 74 % (75) participaría con entusiasmo en un taller para crear su primer programa de IA, el 14 % (14) lo haría solo si fuera fácil y el 12 % (12) no participaría, y el 88 % (90) se interesaría por programar algo con IA en una aplicación o computadora. Las áreas de interés (selección múltiple) fueron crear sus propios juegos inteligentes (51 %, 52 escolares), entender cómo funcionan los robots (49 %, 50) y conocer cómo ayuda la IA a médicos y científicos (39 %, 40). Por último, el 88 % (90) cuenta con acceso a un móvil o una tableta en casa.

			Tecnologías reconocidas y respuestas abiertas: Al marcar ejemplos de IA (selección múltiple), los escolares de 1ro a 3ro reconocieron sobre todo los asistentes de voz, los robots que hablan y los videojuegos que aprenden, y los de 4to a 6to los asistentes de voz y los filtros de fotos (Tabla 4). En las explicaciones abiertas de qué es la IA, 11 de las 14 de la primera franja remitían a dispositivos o aplicaciones concretos, mientras que en la segunda predominaron las definiciones abstractas: tecnología avanzada (39 %), ayuda o función (25 %), dispositivos (25 %) y creación humana (23 %). Ninguna mencionó los datos ni el aprendizaje de las máquinas, ni emociones o conciencia, y el 10 % (8 de 78) aludió a un cerebro artificial o a un sistema independiente. Ninguna de las 173 preguntas a una persona experta se refirió a emociones, sentimientos o conciencia de las máquinas. En 1ro a 3ro, la mitad (41 de 82) preguntó qué es la IA y el 27 % (22) cómo funciona o se crea; en 4to a 6to, el 79 % (72 de 91) indagó cómo funciona o cómo se crea la IA o los robots. 

			Tabla 4. Tecnologías que los escolares reconocen como IA (selección múltiple), por franja (n = 89 y n = 102)

			
				
					
					
					
				
				
					
							
							Tecnología

						
							
							1ro a 3ro, n (%)

						
							
							4to a 6to, n (%)

						
					

					
							
							Asistentes de voz

						
							
							54 (61 %)

						
							
							82 (80 %)

						
					

					
							
							Robots que hablan

						
							
							49 (55 %)

						
							
							50 (49 %)

						
					

					
							
							Videojuegos que aprenden

						
							
							47 (53 %)

						
							
							42 (41 %)

						
					

					
							
							Filtros de fotos

						
							
							35 (39 %)

						
							
							62 (61 %)

						
					

					
							
							Ninguna de ellas

						
							
							8 (9 %)

						
							
							3 (3 %)

						
					

				
			

			Al imaginar qué le enseñarían a un robot, el 84 % de la primera franja y el 48 % de la segunda mencionó tareas del hogar o escolares, y el 10 % y el 15 %, respectivamente, lo imaginó como compañero de juego o cuidador; las referencias a ayudar a las personas, la comunidad o el ambiente fueron casi inexistentes en 1ro a 3ro (1 de 77) y más frecuentes en 4to a 6to (21 %). Al preguntar en qué podría ayudar la IA, los de 4to a 6to nombraron las tareas escolares (47 %), la búsqueda de información (30 %) y el cuidado del ambiente (30 %), y solo el 12 % habló de ayudar a las personas en general. Entre los 50 que describieron riesgos, el 58 % los refirió a fallas, explosiones o daños del propio dispositivo, el 26 % al descontrol o la mala intención de las máquinas, el 20 % a la salud o al uso excesivo y el 12 % a la privacidad o la seguridad de los datos.

			Los resultados muestran una brecha entre la exposición de los escolares a la IA y su comprensión del concepto. Al desagregar por grados (Figura 1), el porcentaje de quienes afirman saber qué es crece de forma sostenida: ningún escolar de 1ro ni de 2do, 27 % en 3ro, 45 % en 4to, 85 % en 5to y 90 % en 6to. Esto sugiere que la familiaridad con el término se consolida con los años escolares y la exposición, aunque debe leerse con cautela: el diseño es transversal, los grupos son desiguales (20 escolares en 5to y 6to; 62 en 4to) y declarar que se sabe qué es la IA no equivale a comprenderla. Estudios previos señalan que la comprensión técnica de los estudiantes suele ser limitada (Bewersdorff et al., 2023) y que son escasas las experiencias que evalúan si realmente comprendieron los conceptos (Casal-Otero et al., 2023). Además, el mayor salto entre grados consecutivos ocurre entre 4to y 5to, y no en el límite entre franjas (3ro y 4to), lo que respalda tratar la división como un criterio operativo y no como una frontera evolutiva rígida, en coherencia con la variabilidad individual de las funciones ejecutivas en la infancia escolar (Brandt et al., 2024). 

			Figura 1. Escolares que afirman saber qué es la IA, por grado escolar (n por grado entre paréntesis; en 1ro a 3ro falta una respuesta)

			[image: ]

			La exposición práctica precede al reconocimiento conceptual. El 37 % de los escolares de la primera franja y el 67 % de la segunda declararon haber usado algún juguete, aplicación o juego con IA, y entre quienes dijeron no saber qué es la IA lo habían hecho 26 de 71 en la primera franja (37 %) y 11 de 22 en la segunda (50 %). Esta brecha de consciencia tecnológica persiste a lo largo de la primaria y define un punto de partida pedagógico: se trata menos de introducir artefactos nuevos que de ayudar a los niños a reconocer la IA en los que ya utilizan. Los asistentes de voz lo ilustran: la frecuencia de uso es similar en ambas franjas, pero el 18 % de los escolares de 1ro a 3ro ni siquiera los conoce, frente al 3 % de 4to a 6to.

			Lo que los niños identifican como IA está dominado por artefactos con los que se interactúa mediante la voz o la acción (Tabla 4). En la primera franja destacan los asistentes de voz, los robots que hablan y los videojuegos que aprenden, y los filtros de fotos solo los reconoce el 39 %; en la segunda, los filtros pasan al segundo lugar y el reconocimiento de los videojuegos baja.

			Las respuestas abiertas apuntan en la misma dirección: los más pequeños describen la IA mediante dispositivos concretos y los mayores mediante definiciones más abstractas, pero ninguno mencionó los datos ni el aprendizaje de las máquinas, una ausencia que coincide con lo descrito en escolares finlandeses (Mertala et al., 2022; Mertala & Fagerlund, 2024). En cambio, la tendencia a atribuir rasgos humanos a la IA, señalada en esos estudios y en la revisión de Bewersdorff et al. (2023), aparece de forma limitada y sin referencias a emociones ni conciencia. Los escolares más pequeños sí muestran apertura a relacionarse con las máquinas: el 88 % (78 de 89) querría un juguete que hable con ellos.

			La ayuda que los niños esperan de la IA es, ante todo, doméstica y escolar. La dimensión social se amplía con la edad, pero sigue siendo minoritaria, y conviene recordar que la pregunta a los escolares de 4to a 6to ya incluía como ejemplos la contaminación y las tareas escolares.

			La actitud hacia la IA es predominantemente optimista y, en la segunda franja, algo más matizada (“solo algunas cosas”: 10 % frente al 4,5 %). Más de la mitad (54 %) reconoce que la IA puede entrañar riesgos, pero los concibe sobre todo como fallas o daños del propio dispositivo, y solo el 12 % de las respuestas alude a la privacidad o la seguridad de los datos. Ello abre un espacio natural para el trabajo ético desde edades tempranas. Esa dimensión ha recibido poca atención en la educación K-12 (Casal-Otero et al., 2023) y forma parte de los marcos de alfabetización en IA (Ng et al., 2021; UNESCO, 2024). Como el riesgo solo se indagó en la segunda franja, no es posible afirmar que el optimismo disminuya con la edad.

			La demanda de formación es amplia en ambos grupos (83 % y 80 %), y en la segunda franja es alta la disposición a crear: el 74 % participaría con entusiasmo en un taller para crear su primer programa de IA y el 88 % querría programar algo con IA. Los intereses parecen desplazarse del uso hacia la comprensión y la creación: los de la primera franja se inclinan por los juegos inteligentes y los robots, y los de la segunda por crear sus propios juegos inteligentes y entender cómo funcionan los robots, aunque las opciones de respuesta no se formularon de manera idéntica en ambas versiones. Este tránsito es afín a la progresión comprender–aplicar–crear del marco de competencias de la UNESCO (2024) y a la idea de formar niños creadores, y no solo consumidores, de tecnología.

			Las preferencias pedagógicas respaldan materiales que combinen lo lúdico, lo narrativo y lo experimental. En la primera franja los juegos son el formato favorito para aprender IA, aunque la lectura es el modo habitual de aprender cosas nuevas; en la segunda predominan los experimentos sobre la lectura. Los retos y las historias de robots aparecen como contenido deseado en ambas franjas, mientras que los formatos pasan de lo lúdico a lo experimental. Resulta oportuno, entonces, escalonar las propuestas por edad, como hacen las guías K-12 y los marcos internacionales (Touretzky et al., 2019, 2023; UNESCO, 2024). Estas preferencias reflejan lo que los niños dicen preferir y no lo que resulte más eficaz para aprender, algo que deberán evaluar futuras intervenciones.

			De estos resultados se derivan implicaciones para la alfabetización en IA en la educación primaria. Conviene partir de lo que los niños ya usan (asistentes de voz, robots, videojuegos, filtros de fotos) para ayudarlos a reconocer la IA y a distinguir entre una máquina que sigue reglas y otra que aprende de datos. Las experiencias deben escalonarse: en la primera franja, con cuentos, juegos de clasificación con tarjetas y robots de papel controlados con instrucciones; en la segunda, con talleres de programación por bloques para entrenar modelos sencillos y pequeños experimentos sobre sesgos. La reflexión ética y sobre privacidad debe incorporarse de forma explícita y ajustada a la edad, y hace falta formar a los docentes para traducir las experiencias informales de los niños en conceptos.

			Las intervenciones deberían acompañarse de evaluaciones formativas previas y posteriores que midan comprensión funcional, actitudes y capacidad crítica, y no solo el reconocimiento del término. Como el 88 % de los escolares de 4to a 6to cuenta con un móvil o una tableta en casa, el aprendizaje puede extenderse más allá del aula, aunque, como la conectividad puede ser limitada, conviene priorizar recursos que funcionen sin conexión. En conjunto, los hallazgos aportan evidencia local para el eje de Comunicación Social de la Estrategia y el de Educación y cultura digital de la Política (MINCOM, 2024), y se alinean con las orientaciones internacionales (UNICEF, 2021; UNESCO, 2024). Para el proyecto Inteligencias Conectadas constituyen una línea base que orienta el contenido y el formato de los materiales para la población infantil.

			Este estudio presenta varias limitaciones. En primer lugar, la muestra procede únicamente de dos centros educativos de Santiago de Cuba y Camagüey, por lo que los resultados no pueden generalizarse al conjunto de escolares cubanos. En segundo lugar, se trata de un diseño transversal basado en autoinforme, lo que impide establecer cambios evolutivos o relaciones causales. Asimismo, algunas preguntas difirieron entre las versiones aplicadas a cada franja etaria, lo que limita la comparación directa de determinados indicadores. Finalmente, el reconocimiento declarado de la inteligencia artificial no implica necesariamente una comprensión conceptual profunda del fenómeno.

			Conclusiones

			El estudio muestra que escolares cubanos de 6 a 12 años conviven con la IA sin reconocerla. Solo el 16 % de los de 1ro a 3ro y el 62 % de los de 4to a 6to afirman saber qué es, y la mitad de los de la segunda franja que dijeron no saberlo (11 de 22) ya había usado herramientas con IA. Identifican la IA sobre todo con artefactos que hablan o actúan, como los asistentes de voz y los robots, y ninguna de sus explicaciones mencionó los datos ni el aprendizaje de las máquinas. Muestran una actitud optimista, un interés amplio por que se enseñe en la escuela (83 % y 80 %, según la franja) y una curiosidad que pasa de preguntar qué es la IA (la mitad de las preguntas de 1ro a 3ro) a indagar cómo funciona y cómo se crea (79 % en 4to a 6to). Más de la mitad de los de 4to a 6to (54 %) reconoce que la IA puede entrañar riesgos, aunque los concibe sobre todo como fallas de los dispositivos. Las concepciones antropomórficas aparecen de forma limitada y no se registraron preguntas sobre emociones o conciencia.

			Estos hallazgos respaldan propuestas educativas diferenciadas por franja etaria: lúdicas, narrativas y de retos en 1ro a 3ro, y experimentales y de creación en 4to a 6to, con reflexión ética desde edades tempranas. Integrar la alfabetización en IA en la educación primaria en clave lúdica, crítica y contextualizada es coherente con los lineamientos internacionales y con la estrategia nacional cubana de transformación digital. Se recomienda priorizar materiales didácticos multiformato y la formación docente, y desarrollar investigaciones con muestras mayores que evalúen la eficacia de las intervenciones y exploren, con instrumentos específicos, la relación afectiva de los niños con la IA.
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RESUMEN

La inteligencia artificial (IA) se ha convertido en un eje transversal del desarrollo cientifico, tecnoldgico y social.
El estudio de los conocimientos, percepciones y expectativas infantiles sobre la IA constituye un campo de
investigacion emergente, en el que proyectos generan evidencias y propuestas educativas, particularmente en
Latinoamérica. En este contexto, la alfabetizacion en 1A desde edades tempranas adquiere relevancia para las
politicas educativas. Este articulo presenta los resultados de una encuesta aplicada a 191 escolares de 6 a 12
afios en escuelas cubanas, para identificar qué saben sobre la IA, cémo la perciben, qué temores tienen y qué
desean aprender. Mediante anélisis cuantitativo y cualitativo, se examina la necesidad de estrategias educativas
que promuevan una comprension critica, ética y creativa de esta tecnologia. Los hallazgos revelan familiaridad
con aplicaciones cotidianas, escaso conocimiento del concepto y curiosidad por su funcionamiento. El estudio
forma parte de un proyecto de alfabetizacién en IA.

Palabras clave: Alfabetizacion en 1A, educacién primaria, percepcién infantil, Cuba, politicas digitales
ABSTRACT

Artificial intelligence (Al) has become a cross-cutting driver of scientific, technological, and social development.
The study of children's knowledge, perceptions, and expectations regarding Al constitutes an emerging research
field in which projects are generating evidence and educational proposals, particularly in Latin America. In
this context, Al literacy from an early age is gaining relevance in educational policies. This article presents
the results of a survey conducted with 191 schoolchildren aged 6 to 12 in Cuban schools to identify what
they know about Al, how they perceive it, what concerns they have, and what they wish to learn. Through
quantitative and qualitative analysis, the study examines the need for educational strategies that promote a
critical, ethical, and creative understanding of this technology. The findings reveal familiarity with everyday
applications, limited understanding of the concept, and curiosity about how it works. This study is part of a
broader Al literacy project.

Keywords: Al literacy; primary education; children’s perceptions; Cuba; digital policies

RESUMO

Ainteligéncia artificial (IA) tornou-se um eixo transversal do desenvolvimento cientifico, tecnoldgico e social. O
estudo dos conhecimentos, das percepcdes e das expectativas das criangas em relagdo a IA constitui um campo
de pesquisa emergente, no qual projetos vém gerando evidéncias e propostas educacionais, particularmente
na América Latina. Nesse contexto, a alfabetizacdo em IA desde a infincia ganha relevancia nas politicas
educacionais. Este artigo apresenta os resultados de uma pesquisa realizada com 191 escolares de 6 a 12 anos
em escolas cubanas, com o objetivo de identificar o que sabem sobre IA, como a percebem, quais sdo seus
receios e o que desejam aprender. Por meio de anélises quantitativas e qualitativas, examina-se a necessidade
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